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LEKTOR: ,,Audycje Kulturalne” — w dobrym tonie.

KRYSTYNA LUCZAK-SUROWKA: Dzien dobry. Tydzien temu spotkali$my sie z Oskarem
Zietg, a dzisiaj chce Panstwu przedstawi¢ Aleksandre Gace. To Polska projektantka, ktéra na
co dzien mieszka i tworzy poza granicami polski, ale to jest nasze nazwisko w Swiecie designu.
Designu miedzynarodowego, to projektantka trojwymiarowych tkanin. Ja pamietam jak, juz
dwadziescia lat temu, zobaczytam pierwsze takie tkaniny, byly eksperymenty z elastyczng
nitkg i to byty takie obiekty, o ktorych krytycy méwili, ze to sg dziatania bardziej artystyczne, a
jej pomyst na to, ze bedzie mozna zrobi¢ z tego produkt, ktoéry bedzie w produkcji seryjnej byt
traktowany jako taka opowies¢ z krainy tysigca i jednej nocy, ze po prostu nie da sie zrobié.
Historia designu zna wiele przypadkow, kiedy twérca niewzruszony opinig krytykéw ufat swojej
intuicji i szedt swojg drogg. Aleksandra Gaca jest jednym z tych przyktadow, bo dzisiaj méwimy
duzo o 3D, mamy ceramike 3D, $ciany, réznego rodzaju panele, a ta jej historia to jest
wprowadzenie juz od ponad dwudziestu lat trzeciego wymiaru w swiat tkanin, a jednym z takich
Swiatdw, ktéry juz na dzien dobry jest przez nas bardzo tradycyjny. Projekt Aleksandry Gacy
tgczy ze sobg tradycyjny kunszt, jaki znamy z tkanin i wprowadzajg nowy jezyk tych
profesjonalnych krosien, ktére sg juz sterowane komputerowo. Innym jest projektowanie
tkaniny dla pewnych tradycyjnych krosien, a czym innym projektowanie pod maszyny, gdzie
tak naprawde trzeba da¢ maszynie wytyczne, w jaki sposob ma tkac tg tkanine, poniewaz to
sg obiekty, ktdére wychodzg w przestrzenh, obiekty rzezbiarskie, ale one nie sg w zaden sposob
prasowane, ugniatane, wyprowadzane z formy. One tkane sg w sposéb, ze budujg swojg
wiasng strukture, za kazdym razem. To, co jest fascynujgce w jej twoérczosci to to, ze
zyskujemy nie tylko kolejny obiekt, kolejng tkaning, tylko wtasnie majg taki wymiar organizmu,
organizmu zywego, ktéry kieruje sie swojg wlasng dynamikg, gdzie tak jak w organizmie mamy
do czynienia z procesem zmiany. To, co ona wyniosta tez w $wiat tkaniny to innowacja, a
innowacja jest tez bardzo szczegélnym pojeciem wartosci w swiecie designu. Czasami mam
wrazenie, ze myslimy pierwszoplanowo i tu moze rozczaruje, a moze zaskocze, bo na pewno
nie pierwszoplanowym, waznym, ale nie zdarzajgcym sie codziennie. W jednej z ksigzek
Williama Whartona przeczytatam cos, co zapamietatam i ze mng zostato, a dzisiaj wigze to
wiasnie z innowacjg. Ta my$l dotyczy tortu i napisat, ze tort jedzony codziennie staje sie
zwyktym ciastem i to mi wtedy bardzo zadziatato na wyobraznie, to byto wiele lat temu, dlatego
pamietam, bo wiele réznych wartosci w naszym zyciu moze mie¢ ten wymiar tortu i nie
mozemy tego zagubié¢. Innowacja jest tortem, innowacja nie wydarza sie codziennie, wydarza
sie raz na jakis czas i na tym polega wtasnie cata jej energia, cata sita, ktérg ona wnosi w
naszg rzeczywistosc i te tkaniny 3D, ktére projektuje Aleksandra Gaca, ktére czesto sg na
styku sztuki, designu, $wiata mody, ktére funkcjonujg tez w takim swiecie. Tkaniny Aleksandry
Gacy majg szeroki wachlarz zastosowan. Otulajg, sg wykorzystywane w przedmiotach, sg w
meblach, sg panelami Sciennymi, w tym panelami akustycznymi, poniewaz jedng z ich
dodatkowych wartosci jest bardzo dobre pochtanianie dzwieku. Mozna je wykorzystac¢ jako
element dekoracyjny réwniez w architekturze. W naszym cyklu ,Dizajn w formie” Panstwo
skupiajg sie gtéwnie na zmysle stuchu, poniewaz styszg moj gtos. Ja staram sie jak moge
opisywac¢ Panstwu projekty, nie tylko to, jak wygladajg, ale przede wszystkim to, czym sa.
Staram sie odwotywac do Panstwa zmystéw. Tkaniny Aleksandry Gacy majg w sobie jeszcze
tg moc, ze kiedy na nie patrzymy, nawet na zdjecia, nie musimy widzie¢ ich przed sobg, mie¢
fizycznie, to za sprawg zmystu wzroku to praktycznie od razu Panstwo dotykajg. Tutaj



chciatabym tez zwr6ci¢ uwage na to, ze design jest jedng z tych dziedzin, gdzie bardzo mocno
przeceniamy zmyst wzroku. We wszystkich naszych spotkaniach bardzo staratam sie, zeby
Panstwo odwotywali sie do wszystkich swoich zmystéw, bo one zawsze funkcjonujg w designu
i jest ich prosze Panstwa siedem. To znaczy ja wierze w siedem zmystow, poza tymi
pierwszymi piecioma, ktére mamy, ja dokladam jeszcze intelekt i emocje. One sg mysle
obecne w kazdej dziedzinie twoérczej, ale réwniez w designu i zrozumienie przedmiotu bazuje
tez na tym, zebySmy poznali moment w czasie i przestrzeni, kiedy on zostat powotany do zycia,
jakie byty potrzeby odbiorcéw, jak on na nie odpowiadat, jak do tego ustosunkowywali sie
tworcy, jakie miaty szanse te rozwigzania zaistnie¢ w rzeczywistosci. To z natury rzeczy jest
oczywiscie subiektywny cykl. Mielismy szanse spotka¢ sie tylko z dwunastoma bohaterkami,
bohaterami, ale mam nadzieje, ze byta to dla Panstwa réwnie przyjemna podréz jak dla mnie.
Ja mam takg zasade w zyciu i pracy, ze najwazniejsze to widzie¢, a nie tylko patrze¢ i tak
staratam sie prowadzi¢ Panstwa przez ten swiat polskiego designu za sprawg dwunastu
wybranych bohaterek i bohaterow. Design to, prosze Panstwa, latawiec. To jest taka moja
prywatna definicja designu, ktérg zawsze oczywiscie sie dziele i podziele sie dzisiaj z
Panstwem. To jest to, co rézni design od sztuki. Sztuka moze wszystko, sztuka jest
szybowcem, moze sobie pozwoli¢ na oderwanie sie od ziemi, na konteksty niezrozumiate, na
brak materializacji, na bardzo czytelny watek autobiograficzny na przyktad. Design ma
zupetnie inne granice swojej wolnoéci, dlatego design jest jak latawiec. Moje metafory, moje
definicje zawsze sg powigzane z jakims$ przedmiotem, bo nie da sie ukryé, ze przedmiotami
sie zajmuje, dlatego latawiec. Latawiec jest przedmiotem, ktory potrzebuje tego czego$ wiece;.
Potrzebuje wiatru, uniesienia, ale on nie odrywa sie od ziemi. Jest sznurek, za ktéry my
trzymamy, a my idziemy, albo biegniemy po ziemi, mamy styk z rzeczywistoscig i to sg takie
trzy Swiaty, ziemia, Swiadomosc tego, co dzieje sie tu i teraz, nasza decyzja, czyli reka, w ktérej
trzymamy ten sznurek i to wszystko co nas unosi i te trzy poziomy sg bardzo potrzebne do
tego, zebysmy mowili o designu. Czasami jest tak, ze bardziej sie unosimy, czasem jestesmy
blizej ziemi, ale to wszystko jest nam potrzebne. Ten cykl to byt subiektywny wybdér. Mam
nadzieje, ze ta nasza wspdlna podréz byta dla Panstwa ciekawa i stanie sie zachetg do
dalszych eksploracji polskiego projektowania. Jest bowiem wiele interesujgcych projektow,
koncepciji, sylwetek, ktére warto poznaé. Na koniec chciatam Panstwu bardzo podziekowac¢ za
tg naszg wspolng podroz, w kiorej nasz wehikut czasu zatrzymywaliSmy to tutaj, to tam, w
historii polskiego designu. Mam nadzieje, ze byta to dla Panstwa podroz ciekawa i ze stanie
sie zachetg do dalszych eksploracji, bo mamy w historii wiele udanych i koncepciji, i projektow
i wiele ciekawych postaci, ktére wniosty duzo, nie tylko do historii Polskiego designu, ale i
Swiatowego. Dobry design, prosze Panstwa, jest zawsze w formie.
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