[» [PRZECIAGLY DZWIEK]
LEKTOR: Audycje kulturalne — w dobrym tonie.

MARTYNA MATWIEJUK: Przy mikrofonie Martyna Matwiejuk. Witam Panstwa w
Audycjach Kulturalnych w studiu Narodowego Centrum Kultury. Dzisiaj Patryk
Hardziej — grafik, projektant, ilustrator. Dzien dobry, witaj.

PATRYK HARDZIEJ: Dzien dobry, czesc.

MARTYNA MATWIEJUK: Bardzo mi milo, ze tutaj jestes. Zadam najpierw pytanie,
ktore jest bardzo, mysle, pojemne. Co to znaczy dobry projekt? Niezaleznie od
tego, czy to jest oktadka, znak, plakat.

PATRYK HARDZIEJ: Mysle, ze to pytanie — to pytanie, z ktdrym zmierzg sie wszyscy projektanci.
Mowa o projektowaniu graficznym dzisiaj, wiec zaweze tylko do grafikdw ten temat. Mysle, ze
kazdy chce stworzy¢ dobry projekt, ale jak on ma powstac albo w jaki sposdb dziatac, to jest
wielka niewiadoma, poniewaz projektowanie to troche zbidr regut przetamany duzg dawka
intuicji i czy korzystamy z EW, czy korzystamy z jakiego$ naszego poczucia, ze tak bedzie
lepiej, no to juz jest kwestig doSwiadczenia, poniewaz jest tak, ze ktos, kto zna wszelkie zasady
projektowe, proporcje, napiecia, relacje barwne, od razu bedzie wiedziat, jak co zaprojektowaé
i ze ten projekt bedzie dobry. No wiadomo, ze dobry projekt dobrze komunikuje, informuje i
spetnia swojg role, dlatego najprosciej dobry projekt okresli¢ w obrebie projektow, ktére w
ogole majg charakter informacyjny — czy to znaki drogowe, czy to jakie$ systemy
wayfindingowe, dojscia z punktu a do punktu b, czy nawet projekt kroju pisma, gdzie wszystkie
litery muszg by¢ czytelne, ogonki, przestrzenie miedzy literami. No wtedy projekt jest dobry,
kiedy kto$ moze z niego skorzystac i jest on uzytkowy.

MARTYNA MATWIEJUK: Potrafitbys stworzy¢ taki bardzo uproszczony, mozliwie
uniwersalny zbior zasad dobrego projektu?

PATRYK HARDZIEJ: Mysle, ze mogtbym stworzy¢ wiasny zbidr zasad. Kazdy projektant, czy
nawet kazdy dydaktyk, ktory nauczaniem projektowania sie... sie zajmuje, jest w stanie po
jakim$ czasie stworzy¢ taki zbidr, ale raczej to jest okreslenie, jak dziata ta baza, jakie sa
elementy, od ktdérych mozemy wyjs¢ do dalszych kreacji, ale niekoniecznie to jest to, gdzie
dzieje sie magia, gdzie wtasnie rzeczy, ktdre sg nieprzewidywalne, sie pojawiajg, gdzie pewien
przypadek albo kontekst sprawia, ze projekt wiasnie dziata i przechodzi na przyktad do historii.
To sg takie projekty, ktore przez przypadek przeszty — niekoniecznie dlatego, bo byly
zaprojektowane wedle zasad.

MARTYNA MATWIEJUK: Uprzedzites to, o co wiasnie chciatam zapytac, bo dodajmy,
Ze poza praktyka zajmujesz sie rowniez grafika z perspektywy badacza. Kilka
wystaw na swoim koncie, ksigzki, opracowania, zreszta nawet do jutra jeszcze w
Katowicach wystawa o Romanie Duszku rowniez pod Twojq kuratela. I tak, kiedy
patrzysz na te historie grafiki, na pewno sie zastanawiasz, co decyduje o tym, ze
pewne projekty przeszty do historii, a innym sie nie udato.



PATRYK HARDZIEJ: Tak, zastanawiam sie i z jednej strony, tak jak wczesniej méwitem, czasem
jest to przypadek, tak jest na przyktad ze znakiem solidarnosci Janiszewskiego, gdzie to ruch
spoteczny spowodowat pewng potrzebe i znak powstat bardzo szybko, od serca, nie byt on
wymyslony wedle zasad, ktére wtedy panowaty w projektowaniu, wiec takie znaki przechodza
do historii, poniewaz sg ztgczone z jakas$ ideg. Sa tez znaki, ktdre sg ztaczone z pewnymi
instytucjami i na przyktad wielcy polskiego projektowania graficznego, nie méwie tu o polskiej
szkole plakatu i tuzach, ktorzy robili Swietne plakaty filmowe, teatralne, kulturalne. Oni to byli
artysci. Tez w ich rozumieniu grafika byta sztukg artystyczng, natomiast projektanci dzisiaj
okreslajg sie raczej jako rzemieslnicy, moze jako tacy tworcy uzytkowi i jezeli bysmy mieli
szukac zrédet tej takiej uzytkowej warstwy projektowania, najbardziej uzytkowej, to w Polsce
moim zdaniem mamy trzech wielkich. To jest Karol Sliwka — autor znaku PKO, to jest Roman
Duszek, o ktorym wspominatas, wspotautor znaku Polskich Linii Lotniczych LOT (razem z
Andrzejem Zbrozkiem) i Ryszard Bojar — wspotautor znaku CPN. I oni dla mnie sg takimi
pionierami, jezeli chodzi o projektowanie uzytkowe, i to, ze przeszli do historii, to tez jest
zwigzane z tym, ze no w pewnym momencie dostali dobre zlecenie i... i ten znak przetrwat, no
te instytucje do dzisiaj funkcjonujg — no oprocz CPN-u, bo CPN w 2000 roku zmienit znak na
znak Orlenu zaprojektowany przez Henryka Chylinskiego, ale no to pomaga. No w dobrym
miejscu, w dobrym czasie sie znalez€ i... i zrobi¢ swojg robote tak, jak sie umie najlepiej.

MARTYNA MATWIEJUK: Powiedziales o tych wielkich nazwiskach, o wielkich
projektantach i czasem zdarza mi sie rozmawia¢ z muzykami, ktéorzy mowig:
~Wiesz, ja tak generalnie to staram sie nie stucha¢ muzyki, zeby sie za bardzo nie
inspirowac”. Wydaje mi sie, ze w przypadku grafiki to jest jeszcze trudniejsze, bo
ten przekaz dziala momentalnie i méwigc bardzo potocznie, trudno jest cos
odzobaczyC. I chcialam cie zapyta¢ o to, jak te inspiracje, ktore oczywiscie sa
potrzebne, ale jak je okietzna¢, zeby tego swojego stylu gdzies$ nie zatracic¢, zeby
go budowac?

PATRYK HARDZIEJ: No w dzisiejszych czasach to jest jeszcze trudniejsze niz jeszcze kilka lat
temu, poniewaz tych informacji wizualnych i tego szumu jest tak duzo, o wiele wiecej
przyjmujemy informacji wiasnie poprzez oczy niz na przyktad... oczywiscie muzyke mozemy
stuchag, jakie$ w radiu lecg reklamy, na ulicy styszymy gtosy, ale to jednak te nowe media,
nowe narzedzia — wszelkiego rodzaju tablety, wszelkiego rodzaju smartfony — to sg narzedzia
gtédwnie, na ktdre patrzymy catymi dniami i scrollujemy, przyjmujemy dawki ogromne réznego
rodzaju informacji wizualnych, wiec co zrobi¢? No to mysle, ze kazdy ma swoj sposob.
Niektdrzy idg na spacer, niektdrzy potrzebujg informaciji i potrzebuja ciggle czerpac z otoczenia,
i chyba nie ma zlotego $rodka. No kazdy jakos tam stara sobie poradzic w tym
skomplikowanym S$wiecie, w ktérym zyjemy. Ja na przyktad bardziej cenie inspiracje zawarte
w ksigzkach niz na przyktad w Internecie na réznego rodzaju portalach. Wiem, ze szybciej
mozna ztozy¢ sobie folder z inspiracjami. Zagladajac do Internetu, po pietnastu minutach
mamy inspiracje z Japonii, Standw Zjednoczonych, z Niemiec, co w Polsce sie dziato, kto wygrat
nagrode w jakim$ konkursie i tak dalej, ale jak otworzymy sobie takg ksigzke, na przyktad z
konca lat 50. z projektantami, ktorych dzisiaj juz no wiekszo$¢ nie zna, nagle okazuje sie, ze
po pierwsze no juz wszystko byto wymyslone, ze te rozwigzania, ktdre oni stosowali, no to
dzisiaj stosujemy na nowo, tylko przy uzyciu innych technologii — to po pierwsze, a po drugie
— no skoro co$ sie w ksigzce znalazto i zostato wydrukowane, i kto$ podjat decyzje na przyktad



redakcyjng, zeby zebrac¢ taki, a nie inny materiat, to znaczy, ze to ma jaka$ wartos¢, a w
Internecie jest wszystko, wiec ufam po prostu jakiemus$ kuratorskiemu wyborowi. Nawet jezeli
on ma pieédziesigt, sze$¢dziesigt, siedemdziesiat lat, zawsze to jest dla mnie pewna inspiracja,
a pdzniej mozna to przefiltrowac przez dzisiejsza technike, technologie i... i zobaczyé, co z tego
wyjdzie.

MARTYNA MATWIEJUK: Ta rewolucja, o ktorej wspomniates, zwigzana z pojawieniem
sie narzedzi cyfrowych — dostepnos¢, ogromna dostepnos¢, ktora przyszia wraz z
Internetem — one powodujg, ze chyba wiecej ludzi moze sie zajmowac grafika. Ten
przekaz rzeczywiscie wymiany informacji nastepuje szybciej, ale jest druga strona
tego medalu — chyba trudniej zosta¢ zauwazonym grafikiem dzisiaj.

PATRYK HARDZIEJ: Tez mi sie tak wydaje. Dziatam takze na polu ilustracji. Zaczynatem w
czasach, kiedy tych ilustratoréw w Polsce byto wzglednie niewielu. Dzisiaj... no ci ilustratorzy
nadal dziatajg, ktorzy dziatali tam dziesie¢ lat temu, zatézmy, no ale jest ogromna rzesza
mtodych osdb, ktdre chcg na przyktad sprawdzi¢ sie na tym polu, poniewaz no bardzo fajny
zawod, no zy¢ z rysowania — pofgczenie przyjemnego z pozytecznym. Natomiast wydaje mi
sie, ze... ze nie jest to takie proste i spotykam sie z réznego rodzaju pytaniami: ,Jak sie wybic,
bedac mtodym ilustratorem?”. Co moge powiedziec? No pracowac, robi¢, pokazywac, ale no
pokazywac w Swiecie, kiedy mamy tyle przeszkadzaczy, to nie jest takie proste, to jest jedna
sprawa, a druga sprawa — no ze ten, mowimy o grafice, ale ten Swiat takiej tradycyjnej grafiki
projektowej powoli odrywa sie od tego Swiata nowoczesnej technologii i tego projektowania
UI / UX, ktdre juz jest zupetnie... w innym miejscu sie pozycjonuje. Zrédtem nie, nie sa
Akademie Sztuk Pieknych, a na przyktad Software House. Pienigdze tez sg zupetnie inne w
jednej i w drugiej dziatce, wiec jesteSmy na takim rozdrozu tradycyjnych projektantéw i
projektantéw digitalowych, mozna powiedziec. No to nawet tak bardzo czesto to sie, to sie
okresla jako Digital designer.

MARTYNA MATWIEJUK: Jak widzisz tego przyszto$c? Bo to jest chyba ta dyskusja,
taka jak kiedys mowiono, ze z pojawieniem sie telewizji nie bedzie radia. Wiesz, o
czym mowie? Czy, czy tacy tradycyjni designerzy nadal bedg potrzebni?

PATRYK HARDZIEJ: Tak, na pewno bedg potrzebni, poniewaz na przyktad do dzisiaj ciggle sg
potrzebni na przyktad technicy od sitodruku. A mogtoby sie okazac, ze moglibySmy przyjac, ze
skoro juz sg maszyny cyfrowe, jakie$ offsetowe, to ten sitodruk nie bedzie potrzebny i
technologia tego typu wymrze. Nie stato sie tak, oczywiscie sg zepchnieci do niszy. Tak samo
pewne aspekty projektowania tez bedg zepchniete do niszy, mainstream bedzie zupetnie inny,
no ale tez nawigzujgc moze do poprzedniego pytania, ze proces projektowania sie troche
zdemokratyzowat, ze kazdy moze projektowac — no to jest prawda. Kiedys, zeby ogtosi¢, ze
mam koncert, na przyktad jestem muzykiem, musiatem zatrudni¢ projektanta, ktéry mi zrobi
plakat, poniewaz ani nie miatem narzedzi, ani umiejetnosci do tego, trzeba bylo to
wyprodukowac w jaki$ skomplikowany, poligraficzny sposéb. Dzisiaj otwieramy Instagrama,
wpisujemy: ,Mam koncert” narzedziami bardzo prostymi i wysytamy tg informacje, wiec to
projektowanie troszke zeszto na taki poziom, ze kazdy troszke musi by¢ projektantem, sobie
ustawic tg typografie, dobra¢ kolor, zobaczy¢, jaka jest wielko$¢, jaka jest ta relacja miedzy
obrazem, moze wstawic jaki$ element dodatkowy. Korzysta sie z gotowych, bardzo waskich



rozwigzan, ale, ale na podstawie ktdrych mozna dosy¢ duzo powiedzie¢, no i z jednej strony ci
projektanci, ktdrzy zajmowali sie takimi prostymi komunikatami, coraz mniej majg co$ do
roboty, a z drugiej strony no tez nie chodzi o to, zeby robi¢ jak najprostsze rzeczy w jak
najprostszy sposob i ci, ktdrzy faktycznie projektowanie opierajg o myslenie, dadzg sobie rade,
bo jednak to nie chodzi o narzedzia na koncu, tylko o to, w jaki sposob sie mysli o... o tym,
czym jest projektowanie, jaka jest jego rola i tak dale;j.

MARTYNA MATWIEJUK: A propos nisz, o ktorych wspomniates, ty chyba swojej nie
szukasz?

PATRYK HARDZIEJ: Oj, szukam, ale sie nie udaje znalez¢.
MARTYNA MATWIEJUK: [$miech]

PATRYK HARDZIEJ: [$miech] Wydaje mi sie, ze wszystko przychodzi z czasem i nie ma na site
co sie dookresla¢, poniewaz niektdrzy bardzo mocno chcg na poczatku byc tacy, a nie inni. Mi
sie sprawdzita droga bardzo rdznorodna, gdzie bedac ilustratorem, statem sie tez
projektantem, zahaczajgcym o publikacje i identyfikacje wizualne, i branding, a przy okazji
rozpoczatem dziatke edukacyjng, i na Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku, ale takze prowadze
prywatne kursy, no i dodatkowo dziatam na polu organizowania wystaw, przygotowywania i
kuratorowania, wiec to wszystko sie jako$ tam miesza, jedna rzecz na drugg wptywa. To jest
dosy¢ ciekawe, no nie moge sie nudzi¢, to nie jest powtarzalna praca, gdzie przychodze i
codziennie, codziennie mam to samo, te same tabelki, te same zadania. Kazdy dzien jest inny
i to jest fajne.

MARTYNA MATWIEJUK: Wobec tej roznorodnosci dziatan, ktére podejmujesz,
chciatabym cie zapytac o cos, co kazdy z nas ma opanowane, ale w bardzo réznym
stopniu, tym czyms$ jest dyscyplina. Na ile dyscyplina jest potrzebna w pracy
grafika, w jakich dawkach i czy dyscyplina moze ttamsic kreatywnos$c¢?

PATRYK HARDZIEJ: Mysle, ze dyscyplina to jest podstawa dtugofalowego dziatania i pracy,
zeby sobie po prostu te podstawy dziatania okreslic. Ja sie tego ucze, poniewaz dziatajgc na
wielu polach, odpuszczam inne, na przyktad tg kwestie organizacji wtasnej pracy i pdzniej
wychodzi tak, ze zaskakujg mnie rozne, rézne sytuacje. Natomiast ucze sie tego i mysle, ze
nawet dobrym ¢wiczeniem na to wszystko jest mie¢ przede wszystkim porzadek w tym swoim
Srodowisku pracy, czyli na przyktad na komputerze pouktadac sobie foldery, zrobi¢ porzadek
w fontach, okresli¢, jakie materiaty potrzebujemy do projektdw i takze je jakos$ zorganizowac,
no i mysle, ze... ze krok po kroku, najpierw na przyktad komputer, pdzniej szerzej — na przyktad
biurko, czy jakas przestrzen, w ktdrej sie pracuje. To juz duzo pomaga sie zmotywowac i
dowiedzie¢ sie tak naprawde, czego my chcemy, co chcemy zrobi¢ i w jaki sposdb, poniewaz
no jednak dziatajac i w offline, i w online, sg rézne poziomy dziatania i bardzo czesto mozna
sobie zrobi¢ nie tyle krzywde, ale troche wybi¢ sie z tego trybu pracy albo zapomniec¢ o
niektorych rzeczach, jezeli sie nie, nie pouktada wczesniej.

MARTYNA MATWIEJUK: Porzadek na komputerze to jest bardzo dobra rada dla mnie.
Sprobujmy wejs$c¢ do twojego warsztatu, do miejsca, w ktorym ty rozbudzasz swojg



kreatywnos$c¢. Chciatam cie zapytac o takie bardzo przyziemne rzeczy, jakies takie
rytualy. Masz tak, ze zaczynasz dzien, nie wiem, od dobrej kawy albo masz
ulubiong playliste, przy ktérej tworzysz?

PATRYK HARDZIEJ: Nie mam z tego wzgledu, ze jak sie skupiam na czyms, to za bardzo reszta
mnie nie obchodzi i nawet jak leci jakas muzyka, to po prostu w pewnym momencie jej nie
stysze. Oczywiscie ta muzyka caty dzien leci, ale nawet jezeli...

MARTYNA MATWIEJUK: Jest obok.

PATRYK HARDZIEJ: ...bym sobie najlepsza playliste ustawit, ja po prostu jej nie stysze na
koniec dnia, poniewaz no jestem w tych mailach, w projektach, w plikach, w wysyfaniu
pewnych elementéw, w rysowaniu i takich rytuatow nie mam. Moze mam rytuaty zwigzane z
samg ilustracjg, nawet nie rytuaty, ale pewne przyzwyczajenia. Bardzo ciezko mi wyj$¢ poza
okreslony rodzaj papieru i okreslony otdwek, poniewaz jak sie juz narysowato tych dziesigtki,
nie wiem, moze setki rysunkow, to jezeli cos sie zmieni, jakis z tych elementdw, to nagle mam
poczucie, ze to nie idzie w dobrym kierunku i jako$ nie jestem usatysfakcjonowany na koncu,
i zwalam oczywiscie, ze miatem zty papier albo zty otdwek.

MARTYNA MATWIEJUK: To jest ta nasza mityczna strefa komfortu tak zwana.

PATRYK HARDZIE]: Tak, tak, tak i to jest straszne, bo sie tak do tego przyzwyczaitem, ze
nawet nie moge przej$¢ na narzedzia cyfrowe. Na przyktad bardzo wiele oséb teraz rysuje
bezposrednio na tablecie. No nie umiem, zawsze ta pierwsza faza jest rysowana recznie,
pozniej dopiero skanuje, kolory naktadam cyfrowo, ale nie potrafie narysowac na komputerze,
to jednak musze czué ten opor papieru, musze maza¢ gumkg, a nie jakim$ narzedziem
cyfrowym, no i musze miec takie poczucie, ze z tym papierem moge zrobic rézne rzeczy, wygigc
go, zala¢, zarysowacé. No nie mam takiej swobody w $wiecie cyfrowym i mysle, ze... Ze tego
akurat chyba nikt mi nie odbierze — kontaktu z papierem.

MARTYNA MATWIEJUK: Mhm. No wiasnie tak sobie mysle, ze te narzedzia analogowe
daja nam tez takie poczucie jednak kontroli catkowitej nad, nad nasza praca.
Wiem, ze nie ma jednej drogi, wiem, ze nie ma jednego schematu, ale masz moze
jakas taka ztota mysl, ktorg trzymasz z tylu glowy, ktoéra pozwala Ci sie z tego
bezkresu mozliwosci wyrwac i... i, i znalez¢ jaki$ ograniczony zbidér rozwigzan,
jakies takie zdanie, ktore pomoze kazdemu grafikowi?

PATRYK HARDZIEJ: Z tymi zdaniami to jest tak, ze bardzo czesto ci, ktdrzy je wypowiadajg,
niekoniecznie wedtug tych zasad postepowali. Oni, oni dopiero na kofcu swojej drogi moga
takie zdanie ztote z siebie wyplué, ale ta droga do sukcesu, moze nawet nie sukcesu, ale dobrej
roboty biegta gdzie indziej. I pamietam, taki nawet cytat umiesciliSmy na wystawie Karola
Sliwki kilka lat temu, to wiele z nim rozmawiatem, niestety odszedt w 2018, ale przed tym
rokiem odwiedzatlem Karola Sliwke w jego mieszkaniu w Skoczowie, wielokrotnie
przeprowadzaliSmy dtugie rozmowy i byto takie jedno zdanie, ktére mi utkwito, ze on zawsze
do klienta chodzit dobrze ubrany.



MARTYNA MATWIEJUK: Mhm.

PATRYK HARDZIEJ: I zupetnie to byto co$ innego. Myslatem, ze on powie — no nie, no w
projektowaniu najwazniejsza jest proporcja i cos... nie. On co, co jest najwazniejsze — zeby
do klienta pdjs¢ dobrze ubranym. To byto co$, co byto zaskakujagce, poniewaz pokazato mi, ze
oni troszke od innej strony na to patrza, ze pewnym momencie, kiedy juz sie opanuje te
podstawe, o ktérej miody cztowiek ciggle mysli: jak co$ zrobi¢, jakie narzedzie, jak sie tego
nauczy¢. W pewnym momencie wiemy, jak to dziata, jak zrobic projekt, ale najwazniejsze jest
to, zeby mie¢ dobra relacje z drugg osobg — z tym zamawiajgcym, zeby sie dogadac na polu,
co ma by¢ zrobione, jak to ma by¢ zrobione i zeby wszyscy byli zadowoleni. I mysle, ze... ze
kontakt z innymi ludzmi to jest moze... to chyba najlepsze dla naszego projektu, poniewaz
wtedy jesteSmy w stanie obroni¢ na przyktad swoje racje, co przy ztym kontakcie z drugg
osobg, przy niedomdwieniach bedzie bardzo trudne.

MARTYNA MATWIEJUK: Mhm. No tak, ostatecznie po tej drugiej stronie projektu jest
odbiorca, projektujemy dla innych.

PATRYK HARDZIEJ: Tak, zawsze. Projektowanie graficzne to nie jest sztuka, ze my robimy co$
dla siebie, ze malujemy obraz i my mamy by¢ usatysfakcjonowani albo nasze myslenie
przelewamy na... na papier czy ptétno, czy rzezbe, czy instalacje multimedialng. Zawsze to jest
wynik pewnego zamdwienia — albo co$ robimy dla kogos, wiec jednak ten kontakt z druga
0sobg czy osobami jest bardzo wazny.

MARTYNA MATWIEJUK: To ja bardzo Ci dziekuje za naszg przemita rozmowe dzisiaj.
Patryk Hardziej byt gosciem Audycji Kulturalnych, do ustyszenia.

PATRYK HARDZIEJ: Bardzo dziekuje.
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