J[PRZECIAGLY DZWIEK]
LEKTOR: ,Audycje Kulturalne” — w dobrym tonie

J [Fragment utworu ,,International Karate” z ptyty ,,8 Pieces in Different Tempos”]

DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: Przy mikrofonie Martyna Matwiejuk. Witam
Panstwa bardzo serdecznie w Audycjach Kulturalnych. Dzis moim gosciem jest
Mitosz Pekala, perkusista, wibrafonista, jak o sobie méwi, przede wszystkim najpierw
cztowiek, dopiero potem artysta. Dzien dobry. Wita,.

MIOSZ PEKALA: Dzien dobry. Witam wszystkim bardzo serdecznie.

DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: Pod koniec roku dwa tysiace dwudziestego
pierwszego roku ukazala sie twoja plyta ,,Eight Pieces in Different Tempos” przy
okazji ktorej dzisiaj sie spotykamy, utwoér, ktéry ja otwiera ,International Karate”
nawigzuje do pewnej gry, ktéra ukazata sie pod koniec lat osiemdziesiagtych, to sa
czasy twojego dziecinstwa, jakie masz obrazy w gtowie, kiedy sobie przypominasz
ten czas grania w osmiobitowe gry.

MILOSZ PEKALA: Moze zaczne od tego, ze ptyta jest takim troche nawigzaniem wtasnie
i rozrachunkiem z moim dziecinstwem, estetykg mojej mtodosci, mojego dziecinstwa, bo
wychowujgc sie w Rzeszowie, naszg rozrywka, takg najbardziej technologiczng byty wtasnie
pierwsze komputery, takie jak Atari, Commodore i to dla nas byto naprawde cos
niesamowitego i pamietam te czasy, kiedy sie chodzito do kolegéw zeby wspdlnie pograc
i to na mnie, jako na czlowieku mtodym odcisneto, okazuje sie, dosy¢c mocne pietno.
Zauwazytem to tak naprawde po kilkudziesieciu latach jak ta muzyka jest dla mnie , jak jest
mi bliska i ptyta o ktérej méwimy dzisiaj, stanowi gdzies tam wtasnie takie nawigzanie do
tego, pogodzenie sie z tym, wypuszczeniem tego z siebie, tego, ze dla mnie i dla moich
rowiesnikdw to osmiobitowe brzmienie byto czym$ zupetnie nowym, byto, ja nie wiem czy
mozna powiedzie¢, ze to byto atrakcyjne, ale to po prostu byto cos na co byliSmy poniekad
skazani i my sie z tym wychowywaliSmy i to akceptowalismy bezkrytycznie, po prostu tak to
brzmiato, tak miato by¢, bo inaczej sie nie dato, a po latach okazuje sie, ze jest to, dla mnie,
ciggle atrakcyjne. Ja w perspektywie, w swojej drodze artystycznej, spotkatem wiele
artystow, eksperymentatoréw, improwizatoréw, ktéry przedstawili mi wiasnie muzyke
oSmiobitowg, ktora powstata z potrzeby tworzenia muzyki do gier na niesamowicie
ograniczonych, z naszej dzisiejszej perspektywy, urzgdzeniach. Przedstawili jg jako
niesamowicie wartosciowg idee tworzenia, samoograniczenia i tak sie ztozyto, ze akurat
dostatem od kolegi Game Boy przystosowany do tworzenia kompozycji, bo obecnie sg takie
mozliwosci, ze witasnie takie tradycyjne Game Boy-e, Panstwo tego nie widzg, ale Martyna
to widzi, to jest jeden z Game Boy-i, to jest drugi z Game Boy-i i one majg specjalne cartridge
i normalnie komponuje na nich muzyke, oczywiscie to jest tylko generator dzwieku, bo
potem ta muzyka, te dzwieki sg przetwarzane w komputerze i tgczone w utwory w petne
aranzacje, ale to jest jakby punkt wyjscia i sie okazato, ze ja mam niesamowity sentyment
do tego, po prostu stad utwér otwierajgcy, to w ogdle byta Swietna gra, a muzyka, ktora tak
naprawde zostata skomponowana, temat zostat skomponowany przez Ryuichi Sakamoto,
czyli nie byle kogo, pdzniej przez Rona Hubbard-a temat zostat zaadaptowany do gry, ja
pamietam tg muzyke przez cate swoje zycie, do dla mnie byto cos niesamowitego i zawsze



sie zastanawiatem jakie to jest fajne i w konncu nadarzyta sie okazja, sam jg stworzytem, tg
okazje, zeby w koncu to wykorzystac.

DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: To poza tym sentymentem i poza
samoograniczeniem, co cie¢ uwodzi w tych utworach, kiedy stuchasz ich w trzeciej
dekadzie dwudziestego pierwszego wieku?

MILOSZ PEKALA: Dla mnie muzyka, to znaczy odkrywam to, caly czas sie do tego
przekonuje, ze oprocz tego, ze mamy z muzyce melodie, harmonieg, ktére sg bardzo wazne,
to dla mnie, jako perkusisty istotnym elementem jest barwa, bo pracujgc na instrumentach
perkusyjnych, generalnie pracujemy barwg, majgc jeden instrument mozemy z niego
wydoby¢ tysigce dzwiekow, tysigce brzmien i muzyka tworzona w o$miu bitach, muzyka
tworzona za pomocag starych urzgdzen, bo to, ze siegam do Game Boy-i, jako juz
archaicznych urzadzen, to nie jest jakby koniec tego co robie, bo pracuje rowniez, tutaj tez
wida¢ z tytu takie generatory, ktére byly wykorzystywane w Studiu Eksperymentalnym
Polskiego Radia, na nich rowniez robie muzyke i gram z ich pomocg, wiec dla mnie jest to
niesamowicie atrakcyjne bo okazuje sie, ze tego dzwieku nie da sie podrobié, to jest
sygnatura, ktéra jest oryginalna, powstata w jakim$ czasie i dla mnie niesie jakis tadunek
nie tylko dzwiekowy, ale rowniez emocjonalny, z czym$ mi sie kojarzy i mysle, ze wielu
osobom w moim wieku réwniez kojarzy sie z czyms wiecej niz tylko z dzwiekiem, z falg,
jaka$ barwa.

DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: Dla mnie chyba najbardziej niesamowite
podczas odstuchu tej plyty, bylto to, ze kiedy styszymy te hasta opisujace album, czyli
osmiobitowe gry, oldschool-owa elektronika, Game Boy-ie czy midi, to ja sobie
w pierwszej kolejnosci wyobrazam cos, co jest bardzo surowe, syntetyczne, by¢é moze
nawet chtodne, a tymczasem dostaje utwory wrecz niektére nazwatabym onirycznymi,
one s3 bardzo blisko cztowieka. Jaki ty miales pomyst na ta plyte, jak to sie stato?

MILOSZ PEKALA: Generalnie to wszystko jest potgczeniem, oczywiscie sztuka jest
wyrazem artysty, artysta jg tworzy na podstawie tego co przezywa, co przezyt, co sobie
wyobraza, jak gtebokg ma wyobraznie. Zamknieci w pandemicznym kotle szukaliS§my sami
siebie, odkrywaliSmy poktady relaksu, ktérych wczesniej nie mieliSmy szansy odkryc,
siegalismy po zakurzone ksigzki, wyciggaliSmy zapomniane zabawki z dzieciakami,
wyciggaliSmy zapomniane gry i wkasnie na tej fali, kiedy naprawde mogtem sie skupi¢ na
tym, ze jestem, ze tak naprawde nie zalezy to ode mnie, bo po prostu jestem w domu i nie
moge z niego wyjs¢, po jakim$ czasie pojawita sie, co byto piekne, pojawita sie cheé, zeby
po prostu sobie cos zagra¢. Poszedtem do studia ktoregos wieczoru, studia, ktére mamy
w domu i zaczatem sobie gra¢ na wibrafonie i tak powstat ,Slow dwa”, do tego zostatem
zainspirowany, a moze sam sie zainspirowatem, tym o czym mowi mi moja zona, Madzia,
ktéra bardzo lubi muzyke spokojng, stojagcg, moze nie ambientowg ale takg bardzo
zanurzong w dtugich dzwiekach, w spokojnych, nie do konca tadnych, ale raczej
konsonansowych akordach, puszczata mi muzyke, ktérej stucha do biegania w lesie, ktorej
stucha gdy jest aktywna i to byta dla mnie duza inspiracja, zeby po pierwsze zrobi¢ ptyte do
aktywnosci fizycznej, takg ptyte przy ktérej chciatoby sie cos zrobié, wiec z jednej strony
mamy utwory, ktore powstaty dla mojej Madzi, ten tryb slow, taki liryczny, spokojny,
a z drugiej strony mamy utwory bardzo energetyczne, rytmiczne, przy ktérych mozna by na
przyktad biegac albo bawic sie albo no nie wiem, naprawia¢ samochod, wszystko jedno,



generalnie uwazam, ze muzyka powinna do czego$ nas nakfaniac, czy do refleksji, czy do
dziatania i mam nadzieje, ze ta ptyta jest jakims takim konglomeratem tego wszystkiego, ze
do czego$ nas nakfania, czyli generalnie to sg inspiracje, to co chciatem wyrazic¢ z siebie,
analizujgc swoje dziecinstwo, godzgc sie z nim w perspektywie tego, co mnie otacza, co
otacza mojg zoneg i jest to po czesci ptyta tez dedykowana mojej Madzi i moim dzieciakom,
pewnie tak jak ktoras z kolei, bo gdyby nie oni, to nic by mi sie nie udato.

DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: Ja stuchajac tego albumu zaczetam tworzy¢
rézne, przedziwne maziajki, a nie zdarza mi sie to czesto, wiec chyba zadziatata.
Chciatam cie jeszcze zapyta¢ czy cos sie okazato dla Ciebie wyzwaniem podczas
realizacji tego albumu?

MItOSZ PEKALA: Bedac jednoczesnie kompozytorem, wykonawcg, inzynierem dzwieku
i Kims kto tg muzyke miksuje mozna popas¢ w lekkg schizofrenie i tak naprawde rozdzielenie
tych funkcji , bo kazda z tych funkcji ma swoje priorytety, rozdzielenie tych funkcji, jest dla
mnie bardzo trudne, bo miksujac, ja sie ciggle tego ucze, ja nie mowie, ze to jest jakby etap
mojego rozwoju z ktorego jestem zadowolony, mys$le, Zze duzo czasu zajeto mi takie
ustawienie  wszystkich proporcji dzwieku, wszystkiego, zeby osiggngé¢ jakis
satysfakcjonujgcy mnie obraz muzyczny, to chyba byto najwiekszym wyzwaniem, Zze ten
przeskok od kogos, kto musi de facto przezyc¢ te utwory, zagrac je, nagrac je, do kogos kto
musi spojrze¢ na to chtodno i powiedzie¢ ,Dobrze, to byto Swietne, ale tu co$ zabrzeczato,
trzeba to zrobi¢ jeszcze raz” i to byto chyba najgorsze.

DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: To nawigzujac do dzwiekéw, ktére pojawiaja
sie na tej ptycie, ale tez do tego jak wypowiadasz sie¢ o muzyce, wiemy, ze mniej
znaczy wiecej, ale czy mniej znaczy tez trudniej, czy powiedziatbys, ze minimalizm
jest bardziej wymagajacy?

MILOSZ PEKALA: Wykonywanie utworéw minimalowych i praca z minimalem jest totalnie
trudna i wymagajgca. Wymaga niesamowitej dyscypliny, wymaga poswiecenia, sg to tak
naprawde trudne rzeczy, ktérych nie sposob éwiczy¢ w studiu, w sali prob, po prostu to sie
musi rozwija¢ w czasie na koncertach. Oczywiscie dla mnie probowanie takiej formy, ja i tak
uwazam, ze mogtbym zrobi¢ mniej, to mnie troche, tak sobie mysle z perspektywy, to byto
jakies wyzwanie zeby sie ograniczy¢ na przyktad tylko do wibrafonu, w niektérych utworach
i potem zaczg¢ dodawac jeszcze inne instrumenty, ale pierwowzor byt taki, ze moze tam nie
by¢ niczego wiecej, moze by¢ sam wibrafon i utwory powstawatly tylko na wibrafonie,
a potem jakby aranzacyjnie obudowywatem ten wibrafon innymi instrumentami, wiec jest to
jakie$ wyzwanie, jest to trudne. Aczkolwiek, jest to takie moje przemyslenie, bo z jednej
strony pracuje z instrumentami akustycznymi, takimi jak, maringo, wibrafon, wszystkie
bebny, instrumenty perkusyjne, a z drugiej strony pracuje z urzgdzeniami elektronicznymi,
takimi jak, generatory, syntezator, sekwensery, mamy jakby mnéstwo dziedzin i naprawde
dostajgc takg palete, z jednej strony mozemy wszystko, a z drugiej strony tak naprawde
sami nie wiemy od czego zaczgc. To jest wielki problem, majgc wszystko, tak jak patrze na
dzisiejsze czasy, majgc wszystko w komputerze, wydawatoby sie, ze co druga osoba moze
by¢ najlepszym kongistg na Swiecie na przyktad lub muzykiem, nie wiem, marimbafonistg
na swiecie, poniewaz wystarczy, ze obejrzy wszystkie filmy, ktére sg dostepne w serwisie
YouTube, zamowi sobie lekcje prywatne u najlepszego marimbafonisty na Swiecie, wszystko
przez internet i to wszystko jest mozliwe, ale okazuje sie, ze wcale tak nie jest, ze majgc tak



naprawde nieograniczone mozliwosci albo nie umiemy z nich skorzysta¢ albo nas to
przyttacza i narzucenie sobie pewnych takich, ram i ograniczen, jest chyba kluczem do tego,
zeby zrobi¢ cos$ ciekawego, starajgc sie wykorzysta¢ ograniczony materiat, stworzymy
najciekawsze rzeczy, tak mi sie wydaje i z mojego doswiadczenia, tak to z reguty jest.

DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: to a propos zaczynania od czegos, czy ta
ptyta ,,Eight Pieces in Different Temples”, czujesz, ze cos otworzyta nowego w twojej
glowie, jakas przestrzen, to, ze zaczates nawigzywac do tej estetyki, to, ze ta ptyta tez
pojawita sie, moze nie w kontrze, ale jako cos zupetnie innego niz to co dotad
wydawates solowo.

MILOSZ PEKALA: Mysle, ze tak, zdecydowanie jest jakim$ nowy otwarciem, jest
zdecydowanie z mojej perspektywy, odwazeniem sie na wyjscie poza muzyke, powiedzmy
nowg, bo rownoczesnie z tg ptyta, to nie byto do konnca zaplanowane, ale tak wyszto, okazata
sie moja ptyta solowa, druga ,Monoperkusja dwa” i ona jest zupetnie inna, to sg utwory
osadzone z elektronikg, nowoczesng, bardzo skomplikowane wirtuozowskie i tak dalej,
dtugo nad nig pracowatem i w tym sie czuje, jakby to jest materia w ktorej pracuje na co
dzien, a ,Osiem Utworow w Réwnych Tempach” powstato jakby na marginesie tego co robie,
a z drugiej strony okazuje sie, ze sprawito mi to niesamowitg rados¢ i przyjemnos¢, praca
nad tg ptytg i ciesze sie, ze wielu ludziom sie podoba i odbieram dobre recenzje, to mnie
podtrzymuje na duchu.

DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: To taki czas wolny Mitosza Pekali - ta ptyta.

MILOSZ PEKALA: Tak. Doktadnie.

DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: Czekamy na wiecej zatem i bardzo ci dziekuje
za dzisiejsze spotkanie.

MILtOSZ PEKALA: Bardzo Panstwu dziekuje, mam nadziejg, spotkamy si¢ muzycznie
w waszym domach lub przed radioodbiornikami lub przed ekranami komputerdw.

J [Fragment utworu ,,Game #1” z ptyty ,,8 Pieces in Different Temples”]
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