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LEKTOR: ,Audycje Kulturalne” — w dobrym tonie

DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: Przy mikrofonie Martyna Matwiejuk.
Witam Panstwa w kolejnym odcinku Audycji Kulturalnych. Dzis porozmawiamy
o takim obszarze sztuki, o ktérym, mam wrazenie, ze mowi si¢ dos¢ mato. Ze
mng jest Maciej Szupica, odpowiedzialny za oprawe wizualng koncertéw
podczas tegorocznego Dziedzinca Kultury. Witam cie bardzo serdecznie.

MACIEJ SZUPICA: Witam serdecznie.

DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: Najpierw chciatabym cie zapyta¢ dos¢
ogodlnie, dlaczego ta relacja pomiedzy obrazem a dzwiekiem jest twoim zdaniem
istotna, przy tego typu wydarzeniach.

MACIEJ SZUPICA: Mdwigc, jako byty belfer Akademii Sztuk Pieknych i osoba, ktora
ma doktorat z zaburzen wzroku, gtéwnie, dlatego, ze jesli chodzi o nasze zmysty, to
wzrok jest zawsze pierwszy, jest szybszy, wiec na pewno warto jest o te wrazenie
wizualne dbac, poniewaz sg one czesScig naszego zycia i naszego postrzegania
Swiata.

DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: Tegoroczna odstona Dziedzinca
Kultury odbywa si¢ pod hastem ,Lemisja”. Wydarzenia sg inspirowane
tworczoscia Stanistawa Lema, takze poza ta relacja obrazu i dzwieku, dochodzi
tez relacja ze stowem. Literatura Lema to jest chyba dobry materiat dla
wizualizatora? To jest taka twoérczosé, ktéora mam wrazenie bardzo szybko
uruchamia wyobraznie.

MACIEJ SZUPICA: Bardzo. MieliSmy tez, wypowiadam sie w sumie, jako
przedstawiciel grupy Interference Visual Group, bardzo ciekawy temat do
zilustrowania. Czes$ciowo to byty rzeczy, ktére, znaczy rzeczy, czesci, oprawa, ktéra
byta juz wczesniej jakos$ zdialogowana z dziataniami Lema, tak jak w wypadku Scianki,
albo Matych Instrumentéw, a czes¢ byta troche adaptowana do tego. Na pewno jest to
ciekawe, poniewaz dzieki temu miedzy innymi przyblizyliSmy sobie szerzej tg literature,
ktéra czesciowo jest literaturg science fiction po prostu, a czesciowo jest fantastykg
naukowg, gdzie przekaz, ilos¢ informacji jest naprawde bardzo gesta. Byto to
naprawde bardzo duze wyzwanie, wejscie w taki dialog.



DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: Wiasnie. Poruszamy sie tutaj
w obszarze science fiction, wiec na pewno zalezalo wam na tym, zeby mozliwie
tego widza odrealnié, zeby go przenies¢ do jakiejs takiej alternatywnej
rzeczywistosci. Po jakie sSrodki wyrazéw siegneliscie? Jakie techniki
wykorzystane byly w trakcie tych koncertéw, tegorocznych?

MACIEJ SZUPICA: Od bardziej analogowych, czyli animacja po klatkowa, poprzez 3D,
poprzez roznego rodzaju sekwensery video, ktore niszczyly ten obraz, tak jak wiasnie
dzisiaj przy Rysach, jak rowniez dziatania postprodukcyjne, ktére polegaty na
konstrukcji obrazu, czyli na r6znego rodzaju zaburzenia i efekty, takie jak data-moting,
czyli dziatania, ktore byty kiedys dziataniami, ktérych eksportowano efekt, ktéry polegat
na braku kodeka, czyli pewnego rodzaju od zaktécen poprzez czyste bardzo 3D.
Gdzies jeszcze tgczymy to z takim live streamingiem takich matych, przemystowych
kamer, czyli tutaj catosciowo siegamy po dziatania, ktore sg troche retro, czyli z jednej
strony estetyka, troche VHS i zakitdécen, z drugiej strony czyste animacje
trojwymiarowe, czyli w duzej mierze jakby miszmasz.

DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: Dla mnie ten obszar VJ-ingu jest jakby
takim lgdem zupetnie nieodkrytym, dlatego chciatabym cie zapyta¢ o taki ostatni
krzyk mody w tej dziedzinie. Szczegodlnie ciekawa nowinke technologiczna.

MACIEJ SZUPICA: Trudno jest sie wypowiada¢, mapping juz nie jest niczym nowym,
tak naprawde my czesciowo odswiezamy estetyki, ktdre byty eksplorowane i bylty
zapomniane, bo dzisiejsze wizualizacje na przykiad sg oparte na customowe
urzgdzenia destrukcji obrazu, czyli oparte o estetyke VHRS, o PAL-oski sygnat, czyli
juz bardzo niepopularny. Zyjemy w $wiecie HD, 4K, 8K i tak dalej, a tutaj wtasciwie
wykonujemy taki drobny krok w tyt, zaglgdajac jeszcze w te obszary, ktére w naszym
odczuciu nie zostaty do konca wyeksplorowane. Wiec trudno jest mi méwic o takich
nowinkach, bo czesciowo dla publicznosci tegorocznej przedstawiliSmy nowinki
w postaci retro dziatan, dlatego, ze te rzeczy nigdy nie wyszty poza galerie, albo bardzo
waskie grono freakow, ktorzy sie fascynujg tego typu.

DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: Czyli retromania wszechobecna
dotkneta réowniez i ten obszar?

MACIEJ SZUPICA: Jak najbardziej. W samym PAL-u jest bardzo duzo zabiegow, ktore
nie zostaty w ogole wyeksplorowane. Jest w czym wybierac i jest, z czego czerpac.



DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: Tak mi sie wydaje, ze ta praca wymaga
skoordynowania bardzo wielu elementéw, bo tutaj méwimy o koncercie na zywo.
Wszystko sie moze wydarzy¢. Jest muzyka, sg wizualizacje, ale jest tez Swiatto,
ktéore odgrywa bardzo waznag role. Swiattem mozna koncert na pewno
wzbogacic¢, ale mozna tez popsué.

MACIEJ SZUPICA: Tak naprawde my tez jestesmy od swiatla, poniewaz w tym
wypadku dziatamy na diodzie, ktora jest punktem sSwietlnym, bardzo mocnym, ale
zazwyczaj bardzo mocno komunikujemy sie z ludzmi, ktorzy przygotowujg rowniez
Swiatto, poniewaz to, co my robimy, to jest pewnego rodzaju video-scenografia, wiec
jesli to przetozy¢ troche na dziatania teatralne, to scenografia to jest w duzej mierze
Swiatto i to, w jaki sposéb ono sie odktada na obiektach, na postaciach. Wiec tutaj ten
dialog jest wiasciwie troche szerszy miedzy muzykg, sSwiattem, a obrazem ruchomym,
ktéry wychodzi z naszych komputeréw.

DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: A co jest, zatem najwiekszym
wyzwaniem przy tego typu wydarzeniach?

MACIEJ SZUPICA: Trudne pytanie. Dzisiaj mamy 6smy koncert, przedostatni koncert
w tej edycji festiwalu. Kazdy z koncertow traktowaliSmy bardzo indywidualnie, do
kazdego przygotowywalismy sie, mieliSmy bardzo Scisty kontakt z artystami od strony
muzycznej, wiec z tygodnia na tydzieh pojawiaty sie nowe wyzwania, nowe tematy.
Kazdy z tych koncertow byt dla nas bardzo ciekawym wyzwaniem i bardzo
réznorodnym, poniewaz przy tej edycji, ja akurat bytem przy kazdym z koncertow
obstugujgc, ale dobieratem sobie artystow witasciwie z réznych estetyk, wiec za
kazdym razem byta to troche inna droga i troche inne efekty. Dzisiaj akurat dziatam
z Michatem Liberakiem, z ktorym jeszcze nie wspotpracowatem i witasciwie sie
docieramy bardzo mocno, ale jakby jego poszukiwania sg mi bardzo bliskie. Wtasnie
przez ten destrukt obrazu VHS.

DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: To jaki zatem jest przepis na dobry
spektakl? Bo chyba tak to mozemy nazwag.

MACIEJ SZUPICA: Gtéwnie powiedziatbym, ze bardzo dobry kontakt z muzykami. Im
wiekszy kontakt, im wiecej informacji jesteSmy w stanie od nich wyciggnac, im
precyzyjniej przygotowa¢ do utworéw, pozna¢ to, czy to bedzie muzyka



improwizowana, czy to bedzie muzyka, ktéra ma swoje okreslone ramy czasowe, tym
lepiej to bedzie mogto wspotgrac podczas live wystepow.

DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: Maciej Szupica byl dzisiaj gosciem
Audycji Kulturalnych. Bardzo dzigekuje ci za te rozmowe i nie moge si¢ doczeka¢
dzisiejszego koncertu.

MACIEJ SZUPICA: Ja rowniez. Pozdrawiam serdecznie. Dziekuje.

J[PRZECIAGLY DZWIEK]

DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: Kolejnymi gosémi Audycji Kulturalnych
sg Michat Misiura, oraz Michat Przyszlak, odpowiedzialni za mapping, podczas
dzisiejszego koncertu na Dziedzincu Kultury. Mapping to jest cos, o czym chyba
styszal kazdy, ale na pewno nie wszyscy wiedzg jak to dziata w praktyce. Jak
pracowaliscie nad tym projektem?

MICHAL MISIURA: Projekt zaczelismy w zasadzie od opracowania koncepciji
i zebrania ilustracji na w oparciu, o ktére przygotowaliSmy animacje. Oczywiscie
bylismy tutaj trzy miesigce wczesniej. PrzygotowywaliSmy mape, wiasciwie
rozrysowaliSmy bezposrednio na elewacji Ministerstwa i potem takie materiaty
importujemy do swoich programow. Kazdy z nas zajmuje sie inna dziatkg. Ja gtownie
siedziatem w 3D, w oswietleniu i w animacjach generatywnych. Michat z kolei ogarniat
animacje generatywne i animacje cyfrowe. Na spofe sie zabraliSmy za montaz, wiec
sama projekcja i koncepcja na projekcje jest do$¢ przemieszana, jest réznorodna i co
mozna wiecej powiedzied...

MICHAL PRZYSZLAK: Mozna powiedzie¢, ze zaprosilismy do projektu jeszcze
trzeciego Michata — Michata Woderskiego, ktory byt odpowiedzialny za muzyke. Na
podstawie jego utworu, wtasciwie na bazie jego utworu, opracowalismy catg animacje,
ktéra dzis zostanie pokazana. Podzielilismy sie pracg fair. Jedna osoba odpowiadata
za forme, druga za ,podsynchrony”, takze udato sie to dobrze potgczyé.

MICHAL MISIURA: W przypadku mappingdw to mozna méwi¢ o estetyce, ktorg sie
wykorzystuje w projekcjach. Natomiast, jesli chodzi o techniki, jest absolutna
dowolnosc¢. Jesli dany tworca czuje sie dobrze w animacji rotoskopowej, czy animacji



oktadkowej i chce jg wykorzysta¢ do mappingu, ma do tego petne prawo i jest w stanie
zrobi¢ rownie dobry mapping w tej technice, jak i tworcy, ktérzy wykorzystujg 3D.

DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: Czy praca nad kazdym z projektéw jest
takim zupetnie nowym wyzwaniem, czy raczej to sg procesy, ktore sg do siebie
podobne?

MICHAL MISIURA: To wszystko zalezy od przestrzeni, na ktérg jest rzutowana
projekcja. Jesli mamy do czynienia z elewacjg, to proces produkcyjny jest dos¢
powtarzalny, przynajmniej na tych podstawowych poziomach, czyli przygotowanie
mapy, obiektu, modeli. Natomiast w przypadku scenografii, w przypadku instalacji to
tam juz sie pojawiajg pewne zagadnienia, problemy techniczne, ktore trzeba
rozwigza¢, wtasciwie czesto sie konczy, a wilasciwie zaczyna burza pomystow
i szukanie rozwigzan na to, jak tgczy¢ projekcje multimedialng z fizyczng instalacja,
czy przestrzenig, w ktorej sie projekcja bedzie odbywac.

DZIENNIKARKA MARTYNA MATWIEJUK: Jakiego pokazu mozemy spodziewac
sie dzisiaj?

MICHAL MISIURA: Mi sie wydaje, ze ten dzisiejszy pokaz, pomimo, ze Sciezka
dzwiekowa jest to muzyka elektroniczna, wykorzystujgca motywy drum’n’bassowe, jest
do$¢ rowna. Mamy sporo tak naprawde réznych wizualizacji wplecionych w tg
projekcje.

MICHAL PRZYSZLAK: Bedzie spektakularnie.

MICHAL MISIURA: Tak. Bedzie spektakularnie.
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