s [PRZECIAGLY DZWIEK] LEKTOR: ,,Audycje Kulturalne” — w dobrym tonie

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Wakacje ze smartfonem wcale nie
muszg oznaczac, ze nie mieliSmy lepszego pomystu na spedzanie wolnego
czasu. Nowoczesne technologie potrafiag pomagaé¢ w tradycyjnym zwiedzaniu.
Tak jest w przypadku aplikacji “Wasza Warszawa” przygotowanej przez Dom
Spotkan z Historig. Znajdziecie w niej miedzy innymi propozycje spaceréw po
stolicy. W “Audycjach Kulturalnych” zabierzemy Was na wycieczke po
warszawskim Powislu, a rozpoczniemy ja przy ulicy Czerwonego Krzyza.

[DZWIEK Z APLIKACJI “WASZA WARSZAWA”: Ulica Czerwonego Krzyza na ktérej
jestedmy przebiegata od Wisty do obecnej ulicy Kruczkowskiego. Pézniej skrecata
w lewo, wchodzita az pod wiadukt mostu Poniatowskiego. A to wszystko sie zmienito
dopiero po wojnie, kiedy zmieniono nazwy ulic troche. Odcinek Czerwonego Krzyza
miedzy Wistg, a Dobrg otrzymat nazwe Jaracza. A tych pare domow, ktére zostato
miedzy Jaraczem, a tym za domem dostato Czerwonego Krzyza. Natomiast pozniej
ulice Kruczkowskiego, ktora tgczy Tamke z Ksigzecag

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Jednak jednym z przystankow
spaceru po Powislu jest ulica Karowa przy ktérej miesci si¢ Dom Spotkan
z Historia, a tu czeka juz na mnie wspéttworczyni aplikacji “Wasza Warszawa” -
Agnieszka Tomasinska.

[PRZERYWNIK DZWIEKOWY]

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: “Wasza Warszawa” tysiac
dziewiecset osiemnascie - dwa tysigce osiemnascie to aplikacja na telefony
komoérkowe przygotowana przez Dom Spotkan z Historig. To chyba taki sposéb,
zeby zacheci¢é do obchodéw Swieta Niepodlegltosci poprzez aktywne
poznawanie historii w tym przypadku Warszawy.

AGNIESZKA TOMASINSKA: Tak, dokfadnie taki byt pomyst na tg aplikacje, zeby byta
takim potgczeniem kompendium historycznego i przewodnika po Warszawie. | taka
witasnie ona jest, zawiera propozycje zwiedzania, spaceréw, gier miejskich,
poznawania naszego miasta z pomocg tych wiasnie przewodnikéw, ktore sg
w aplikacji, a jednoczesnie sprzedaje pewien pakiet wiedzy historycznej, ale w taki
Sposob, zeby to nie byty czyste fakty, tylko gdzies tam posrednio po prostu czegos sie
dowiadujemy. | taki byt pomyst na tg aplikacje. Wersja mobilna daje wiele swobody
uzytkownikowi. Nie musi przychodzi¢ na godzine, na dzieh. Moze w kazdej chwili
wykorzysta¢ sobie to co jest w aplikacji i samodzielnie na taki spacer sie wybrac.
Aplikacja jest na tyle pojemna, zawiera tyle informaciji i postuguje sie takimi srodkami
przekazu jak nagrania dzwiekowe, wideo, jest w niej masa zdje¢, ze mamy nadzieje,
ze bedzie to rownie ciekawe jak spacer z takim realnym przewodnikiem, zywym.



DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Jak taki przyktadowy spacer
wyglada? Idziemy w miejsce rozpoczecia spaceru, widzimy mape, wiemy w jakie
punkty mamy dojsé. Co nas czeka po drodze? Z jakich form edukacyjnych
bedziemy mogli podczas tego spaceru skorzystac¢?

AGNIESZKA TOMASINSKA: Spacer tak jak pani powiedziata, zaczyna sie w pewnym
punkcie na mapce, ktéra caty czas w aplikacji jest dostepna, kiedy korzystamy ze
spaceru. | kiedy docieramy do tego punktu, wtgczamy record, ktéry jest do niego
przypisany, czyli opis tego miejsca, ciekawostki z nim zwigzane, materiaty audio. Sg
spacery w ktorych wykorzystujemy nasze zbiory relacji Swiadkow, najwiekszy zbior
historii méwionej w Polsce. Opowiadajg o tym jak wyglgdata Warszawa ich
dziecinstwa, ta Warszawa przedwojenna, o ktérej opowiada nasza aplikacja, wiec to
jest taka unikalna mozliwos¢ ustyszenia na zywo ludzi, ktérzy pamietajg tamtg
Warszawe i wspominajg miejsca, ktore gdzies zostaty w ich gtowach i nie sg to takie
rzeczy, ktére znajdziemy w przewodniku. Czasem to sg zupetnie drobne rzeczy,
wspomnienia jakichs matych sklepikow, atmosfery, ktéra panowata w danym miejscu,
Warszawy, ktorej no nie da sie w zaden inny sposob juz przypomniec¢ czy odtworzyc.
Takg tez podstawowg funkcjg aplikacji jest pokazanie na mapie Warszawy miejsc,
ktére przed wojng w roku osiemnastym i w dwudziestoleciu miedzywojennym byty
wazne i petlnity wazng role, funkcje, ktére byly jakim$ istotnym miejscem dla
mieszkancéw wtedy. A dzisiaj mogg juz stanowi¢ pewne peryferia, albo nie by¢ czyms
takim istotnym, wiec w aplikacji mamy mozliwos¢ wejsC na mapke wspotczesng
i przetgczy¢ sie na mape z osiemnastego roku i zobaczy¢ jak zmieniat sie przebieg
ulic, jak urbanistycznie cate miasto sie zmienito od tego czasu. Wydaje nam sie, ze to
tez jest taki smaczek tej aplikacji, ze nawet ktos moze sobie sprawdzic ulice przy ktérej
mieszka, czy ona juz byta sto lat temu, czy tez by¢ moze wcale ten obszar nie nalezat
do Warszawy, przeciez Warszawa byta znacznie mniejsza.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Ale aplikacja “Wasza Warszawa” to
nie tylko spacery i wcale nie musimy wychodzi¢ z domu, zeby z niej korzystac.
Do gier terenowych jeszcze przejdziemy, ale jezeli powiedzmy pada deszcz,
a chcielibySmy sie czegos wiecej o Warszawie dowiedzie¢, to tez mozemy
wiaczy¢ aplikacje.

AGNIESZKA TOMASINSKA: Tak, mozemy sobie prze$ledzié na przyktad
kalendarium osiemnastego roku, w ktérym staraliSmy sie przyblizy¢ kontekst tego jak
wyglagdato zycie w Warszawie, bo kalendarium nie obejmuje tylko waznych wydarzen
politycznych, ale oczywiscie je zawiera, zeby da¢ pewien kontekst, ale tez przybliza
zycie codzienne mieszkancow, rézne wydarzenia spoteczne, zeby oddac¢ po prostu
atmosfere, problemy z ktérymi wtedy Warszawiacy musieli sobie radzi¢. Druga taka
rzecz w aplikacji, ktéra jest dostepna to przyblizamy sylwetki ludzi, ktorzy
w osiemnastym roku, w dwudziestoleciu miedzywojennym ksztattowaty w swoich
dziedzinach, réznych bardzo dziedzinach, to nowo powstajgce panstwo.
Przywotujemy sylwetki czesto dzisiaj juz zapomnianych: réznych sportowcow



przedwojennych, aktoréow, rezyseréw, oczywiscie tez dziataczy spotecznych,
politycznych, to takze. Ale staralismy sie tez zrobi¢ taki przeglad réznych dziedzin
i przywota¢ postaci, ktore dzisiaj moze komus jakies nazwisko, co$ tam, gdzies
przypomina jakgs sylwetke, zyciorys takiej osoby, tez jej troche zycie prywatne, zeby
naswietli¢ tego czlowieka, nie tylko jako postacC historyczng, ale tez jako takiego
cztowieka z krwi i ko$ci. Jedng z takich postaci jest na przyktad Halina Konopacka,
mistrzyni olimpijska w rzucie dyskiem, bardzo znana postac przed wojng, tez malarka
i poetka, o czym nie kazdy pamieta. Wyjgtkowo barwna postac, a dzisiaj mysle, ze to
nazwisko niewielu tylko osobom cos powie.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: A zdobyta wiedze mozemy
sprawdzi¢ wchodzac w zakladke “Quizy” i przekonac¢ sie, czy uwaznie wszystkie
informacje przyswajalismy.

AGNIESZKA TOMASINSKA: Tak, quizy sg takim sprawdzianem naszej wiedzy.
Mozemy je oczywiscie robi¢ nie zaglgdajgc nigdzie w naszej aplikacji i po prostu
sprawdzi¢ sie, to tez bedzie ciekawe. Ale my zachecamy zeby sobie na przykiad
przeglagda¢ quizy po przejsciu spaceru, bo czesto one nawigzujg wtasnie do tego co
jest w spacerach, co jest na mapce, do tych réznych miejsc, o ktérych opowiadamy
w aplikaciji.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: To taki fajny pomyst na spedzenie
popotudnia z dzieémi. Idziemy razem na spacer, konczymy spacer, szukamy
mitej kawiarni, w ktorej jeszcze ciasto lub lody moga by¢ dodatkowa nagroda
i sprawdzamy ile te nasze dzieci z tego spaceru zapamietaty.

AGNIESZKA TOMASINSKA: Dokfadnie. Mysle, ze szczegdlnie te spacery $ladami
mieszkancow, sladami ich wspomnieh z nagraniami audio na taki rodzinny spacer sg
Swietnym pomystem, dlatego, ze ci nasi Swiadkowie przywotujg swoje dziecinstwo,
wiec czesto w tych wspomnieniach jest duzo takich rzeczy, ktére dla dzieci mogg byc¢
po prostu ciekawe. Tak, gdzie sie bawili, gdzie chodzili, jak spedzali czas wtedy. Ta
historia moze stac sie blizsza.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: | korzystajagc z aplikacji “Wasza
Warszawa” nie musimy sami wymyslaé sobie rozrywek, mozemy skorzystaé¢
z tych, ktére przygotowat Dom Spotkan z Historig. Gry terenowe to jest ostatni
fragment tej aplikacji o ktérym nie rozmawialysmy. Pokrétce: jak w taka gre
zagrac?

AGNIESZKA TOMASINSKA: Gra zaczyna sie od tego, ze udajemy sie w miejsce,
pierwsze miejsce gry my podajemy. Kiedy juz sie tam pojawimy i wtgczymy gre,
dostaniemy komunikat, ze jesteSmy w odpowiednim miejscu i gra sie zaczyna,
i dostajemy zadanie. Zadania sg r6zne, czasem trzeba co$ znalez¢, czasem trzeba
zrobi¢ zdjecie, czasem trzeba sie rozejrze¢ po okolicy zeby wykonac takie zadanie.



Oczywiscie jest jeszcze tak, ze przy kazdym punkcie jest pewna porcja informacji od
nas, ktéra ma pomoc w wykonaniu zadania i tez lepiej pozna¢ miejsce, w ktorym sie
znajdujemy, wiec to jest taki element takiego przewodnika troche turystycznego,
historycznego. A kiedy wykonamy zadanie, w nagrode dostajemy informacje gdzie
nalezy sie udac do kolejnego punktu gry. Z tym Ze ta informacja to jest tylko i wytgcznie
wskazowka kompasu i odlegtos¢ w metrach, czyli wiemy w ktérg strone iS¢ i jak ten
dystans sie zmniejsza z czasem. Kiedy dojdziemy do kolejnego punktu, znowu
wyswietla nam sie komunikat, mamy zadanie, informacje, wiec to jest taka
niespodzianka dla uczestnika gdzie on dotrze, gdzie bedzie nastepny punkt, bo on
tego nie wie z gory i dopiero w tym punkcie jakby dowiaduje sie.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: A jaka tematyka gier zostata
przygotowana? Bo tych gier mamy na razie cztery, bo wiem juz, ze aplikacja caty
czas jest rozwijana i spacerow i tych wszystkich multimedialnych plikéw
rédwniez jej przybedzie. A teraz skorzystamy z czterech gier o tematyce
przerdznej.

AGNIESZKA TOMASINSKA: Mamy takie gry, ktére przywotujg osiemnasty rok
i pierwsze lata powojenne. Mamy takg gre, ktora sie nazywa “Dzien jak co dzien”. Ona
opowiada o tym jak wygladato Zzycie zwykiego mieszkanca w Warszawie
w osiemnastym roku. Gra gtdwnie opiera sie na artykutach, oryginalnych z “Kuriera
Warszawskiego” i opowiada z jakimi problemami, trudnosciami, radosciami tez mieli
do czynienia ci mieszkancy przed stu laty, pozwala pozna¢ ich codzienno$¢. Mamy
tez gre, ktéra przywotuje takg najbardziej znang grupe poetyckg powojnia, ktéra
powstata w osiemnastym roku, wiec doktadnie w roku odzyskania niepodlegtosci, jest
to gra o Skamandrze. Mamy tez dwie gry. To sg juz moze gry takie bardziej polityczne,
pokazujgce scene polityczng dwudziestolecia. Mamy gre na wybory. Jest tez “Gra do
wolnosci”, ktéra przywotuje proces odzyskiwania niepodlegtosci, pozwala go lepiej
zrozumieé, takze na razie sg to cztery propozycje, ale jestesmy w trakcie
przygotowywania tez innych gier. Tez myslimy o grze dla najmfodszych, ale to jeszcze
wszystko przed nami, bo tak jak Pani powiedziata, aplikacja caty czas sie rozbudowuje
i naszym celem jest Zeby na listopad tej tresci byto duzo, duzo wiecej.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: To w takim razie zagrajmy w jedna
Z gier.

AGNIESZKA TOMASINSKA: Super, to ja moze zapraszam na gre “Dzien jak co
dzien”. Kompas nam wskazuje kierunek, wiec idziemy w kierunku, ktéry nam kompas
wskazuje. O i widzimy tutaj, ze dystans nam sie zmniejsza. To juz jest w tej chwili
czterdziesci metréw, wiec jeszcze kawateczek przed nami. Trzydziesci metrow..
O!'l jesteSmy w tym miejscu gdzie powinniSmy by¢. Dostajemy komunikat:
“‘Odnalaztes wtasciwe miejsce, zanim przejdziesz dalej zapoznaj sie ze szczegdtami”,
wiec wchodzimy sobie do “Szczegotow” i tu mamy informacje gdzie sie znajdujemy...



DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: ”Redakcja Kuriera
Warszawskiego”...

AGNIESZKA TOMASINSKA: ...| to byta Redakcja Kuriera Warszawskiego. “Witajcie
w miejscu gdzie stat budynek, w ktérym znajdowata sie Redakcja Kuriera. Gazety
wydawanej codziennie do trzydziestego dziewigtego roku. Na jego famach pisali
Henryk Sienkiewicz, Prus, Przerwa-Tetmajer. To w tej gazecie pierwszy raz
opublikowat swoj wiersz Julian Tuwim.” A teraz zobaczmy jakie zadanie mamy do
wykonania doktadnie w tym miejscu. O, znaczy tutaj nie mamy zadania. MieliSmy
dojsc¢ tutaj, odkrylismy Redakcje Kuriera.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Idzmy dalej.
AGNIESZKA TOMASINSKA: Idzmy dale;j.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Jestesmy przy ulicy Trebackiej.
Znalazlty$smy kolejny punkt w grze.

AGNIESZKA TOMASINSKA: “Ulica Trebacka, smaki osiemnastego roku. Pod
numerem jedenascie jak sie dowiadujemy, miescit sie bar Wiedenski. Jest to idealne
miejsce do porozmawiania o kulinariach. Zmiany, ktére dokonaty sie na swiecie po
osiemnastym roku objety takze wiekszo$¢ dziedzin zycia w odradzajgcej sie
Rzeczypospolitej. Nie ominety rowniez zwyczajow kulinarnych polskiego
spoteczenstwa.”

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: | sprawdzmy jakie zadanie mamy do
wykonania.

AGNIESZKA TOMASINSKA: Mamy zadanie: Co to jest pekeflejsz?
DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Ryba, deser, mieso, czy zupa?

AGNIESZKA TOMASINSKA: To jest potrawa zapewne podawana w tym barze, ktéry
sie tutaj znajdowat. Szczerze, nie wiem. [SMIECH]

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Ja bym obstawiata jakies mieso.
Moze sprébujmy bez podpowiedzi.

AGNIESZKA TOMASINSKA: Tak, dobrze! To jest jaki$ rodzaj miesa, czyli zdobylismy
punkt. Jestesmy gotowi na kolejne zadanie, ktére nam sie odblokowuje i znowu
kompas nas prowadzi w kolejne miejsce.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: To w takim razie ja juz udam sie
sama w kolejne miejsce w grze. Dziekuje bardzo za rozmowe.



AGNIESZKA TOMASINSKA: Dziekuje bardzo. Dziekuje, Agnieszka Tomasinska -
Dom Spotkan z Historig.

J[PRZECIAGLY DZWIEK]

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Materiat przygotowata Magdalena
Miszewska.
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