J[PRZECIAGLY DZWIEK]
LEKTOR: ,,Audycje Kulturalne” — w dobrym tonie

REDAKTOR MAREK HORODNICZY: Kultura napie¢ to nowy video-blog ,,Audycji
kulturalnych” Narodowego Centrum Kultury, prezentujemy w nim ranking
pieciu najlepszych wydawnictw lub wydarzen kulturalnych w subiektywnej
ocenie ludzi kultury. Dostownie kilka dni temu ukazata sie¢ na rynku wydana
przez Narodowe Centrum Kultury w ramach Kampanii ,,Ojczysty. Dodaj do
ulubionych”, gra planszowa pod tytutem ,,Ojczysty”, goSémi dzisiejszej kultury
napie¢ sa Anna i Jakub Polkowscy, prowadzacy strone internetowa
poswiecong grom planszowym pod nazwa ,,Board Game Girl”’, zapraszam na
subiektywny przeglad pieciu najlepszych gier planszowych o charakterze
edukacyjnym.

J[PRZECIAGLY DZWIEK]

JAKUB POLKOWSKI: Gry planszowe jako takie majg wpisane w siebie element
edukacyjny, dlatego ciezko jest wybra¢ konkretne pie¢, o ktérych mozna by
powiedzieC, ze to sg najfajniejsze gry edukacyjne, dlatego wydaje mi sie, ze lepiej
bedzie to podzieli¢ na kategorie.

ANNA POLKOWSKA: Tak zdecydowanie, bo tak naprawde kazda gra planszowa jest
grg edukacyjng.

JAKUB POLKOWSKI: Tak, uczy nas logicznego myslenia, tgczenia skutkow
i przyczyn, bawienia sie matematyka, historig, geografig, takze my sobie wybraliSmy
takie pie¢ kategorii, ktérych najtatwiej jest znalez¢ ciekawe tytuty, ktére pomogg nam
sie czego$ nauczy¢, naszym dzieciom, naszym znajomym i ten sposéb
kategoryzujac je wtasnie na pie¢ czesci bedziemy sobie opowiadac o fajnych grach i
pierwszg kategorig bedg gry historyczne.

J[PRZECIAGLY DZWIEK]

JAKUB POLKOWSKI: Gier historycznych jest naprawde multum, to jest najszersza
kategoria gier, ktore mozna nazwac¢ edukacyjnymi i one sg przeznaczone dla ludzi
naprawde w kazdym wieku, od bardzo starych gier wojennych, wydawanych jeszcze
przez takie stare wydawnictwo ,Strategia i taktyka”, ktére byly po prostu bitwami,
ktére moglismy toczy¢ za pomocg kartonow i drewienek, po bardzo nowoczesne gry,
ktore sg skierowane do mtodszego gracza.

ANNA POLKOWSKA: Mojg ulubiong grg z tej kategorii jest gra ,Odbudowa
Warszawy”. MieliSmy ogromng przyjemnos¢ uczestniczy¢ w powstawaniu tej gry,
bylismy wtasciwie od samego poczatku, pamietam jak autorzy gry przyjechali do nas



do domu, zeby nam pokaza¢ gre i pomagalismy im wycina¢ jeszcze elementy
z papieru nozyczkami.

JAKUB POLKOWSKI: A drogi, mosty i nitki metra, ktore stawia sie w grze, byty
zapatkami, jezeli dobrze pamietam, albo wykataczkami. To jest rzeczywiscie
niezwykta gra. ,Odbudowa Warszawy” jest o tyle edukacyjng gra, ze nie kaze nam
sie uczy¢ na pamie¢ dat, czy nazwisk. Wrecz przeciwnie ona pokazuje jak wyglgda
odbudowa zniszczonego po wojnie miasta i to jest bardzo niezwykte doswiadczenie.

ANNA POLKOWSKA: Tak, trzeba najpierw odgruzowac, by moéc postawi¢c nowe
budynki. Co ciekawe w ,Odbudowie Warszawy” topografia miasta moze wyglgdaé
zupetnie inaczej i czesto wyglgda zupetnie inaczej, nitki metra sie rozrastajg
w zaskakujgce miejsca.

JAKUB POLKOWSKI: To prawda, aczkolwiek z definicji raczej staramy sie postawic
Nowe Swiat, tam gdzie jest Nowy Swiat, a Krakowskie tam gdzie Krakowskie,
aczkolwiek rzeczywiscie moze sie zdarzyC, ze Patac Kultury niechcgcy wylgduje
gdzies w okolicach Targdwka.

ANNA POLKOWSKA: Co ciekawe do gry ,Odbudowa Warszawy” jest specjalna
aplikacja na telefon, ktora pozwala zobaczy¢ budynki w tréjwymiarze.

JAKUB POLKOWSKI: Tak, tak zwana aplikacja rozszerzonej rzeczywistosci,
.=augmented reality”, ktéra pozwala nam wycelowac telefon w jakis element na
planszy i wtedy wyrasta ten budynek i jego opis, ale ,Odbudowa Warszawy” to jest
tylko przyktad. Bardzo fajng grg skierowang do mitodszego uczestnika jest z kolei
,Mi$ Wojtek” wydany przez IPN. To jest gra Karola Madaja, ktéra opowiada catg
historie podrozy ,Misia Wojtka” przez p6t Swiata, razem z polskimi Zzotnierzami.

ANNA POLKOWSKA: | rozpala wyobraznie dzieci wczesnoszkolnych bardzo.

JAKUB POLKOWSKI: To prawda, jest naprawde doskonatym przyktadem tego, jak
potagczy¢ nauke o historii z zabawag, tak zeby dzieciaki konczgc gre miaty prawdziwg
wiedze w gtowie.

ANNA POLKOWSKA: To jest oczywiscie punkt wyjscia do opowiedzenia dzieciakom
historie o ,Misiu Wojtku”, ale bardzo dobry punkt.

JAKUB POLKOWSKI: Sg tez duzo ciezsze gry. Gra Adama Kwapinskiego i Michata
Sienki ,Bohaterowie Wykleci”, opowiada o naprawde trudnym problemie,
o straszliwych czasach. Ci sami autorzy zrobili gre ,W Zaktadzie Lubelski Lipiec
Osiemdziesigty Rok”, ktoéra z kolei opowiada jakby historie zupetnie innych ludzi
w zupetnie innym miejscu, ale tez w bardzo ciekawy edukacyjny sposob.



ANNA POLKOWSKA: To sg juz gry, ktore sg bardziej skomplikowane i rzeczywiscie
wymagajg wiekszego skupienia, ale mamy tez na polskim rynku fantastyczne tytuty
dla rodzinnego odbiorcy. Takie wtasnie leciutkie, przyjemne, popotudniowe chwile,
takg gra jest na przykfad , Timeline Polska”.

JAKUB POLKOWSKI: Tak, to jest gra, ktéra oryginalnie zostata zrobiona przez
Francuzow. Jej oryginalna wersja ,Timeline” byta po prostu grg o historii, o osi czasu.
Polski zespdt wydawniczy, Wydawnictwa Rebel, stworzyt =z historykami,
z graczami, z fanami catg osobng linie ponad stu kart, ktére mozemy uktadaé
w trakcie gry, wtasnie w taka linie osi czasu, ktora sprawia, ze naprawde mozna sie
bawi¢ w gronie oSmiu 0sob.

ANNA POLKOWSKA: Tak, to ciekawe, gra polega na tym, ze po prostu musimy karte
z jakim$ wydarzeniem historycznym umiesci¢ na osi czasu, natomiast sg to czesto,
tak wydarzenia nieznane szerszemu odbiorcy, ze tak naprawde czesto musimy
zgadywac. Oczywiscie z historykiem przegramy, ale jezeli gra rodzina, to wszyscy
majg podobne szanse.

JAKUB POLKOWSKI: To prawda, gry historyczne sg o tyle fajnym elementem
edukaciji, ze trafiajg zarobwno do dzieciakéw, do mtodziezy, jak i do starszych oséb
i nie ma tak naprawde gérnego limitu. Mozemy gra¢ w gre o ,Dywizjonie Trzysta
Trzy” Karola Madaja, mozemy zagra¢ w gre o ,Magnatach” Andruszkiewicza
i Gumiennego wydawnictwa Falang z Opola, mozemy bawic¢ sie w ,Dwér Zygmunta
Augusta” i staracC sie tam zdobyC przewage. To tez jest gra Wydawnictwa Fabryki
Historycznych Adama Kwapinskiego i Michata Sienki. Jakby tych gier jest naprawde
duzo, najwazniejsze z nich jest to, ze siadamy do nich, gramy w gre, spedzamy mito
czas, jest rozrywka, spedzamy poét godziny, godzine, poéttorej, moze dwie,
odchodzimy od stotu i nagle wiemy wiecej, to jest najfajniejsza gra.

ANNA POLKOWSKA: Oczywiscie sg gry edukacyjne bardzo klasyczne, to znaczy
najczesciej to sg quizy, czyli siadamy i odpowiadamy na pytania i po prostu kto wie
wiecej, ten, prawdopodobnie wygra, natomiast na szczescie tych gier jest jakby
okreslona ilos¢, a coraz wiecej powstaje takich tytutéw, przy ktérych wiasnie nie tylko
sie uczymy, ale przede wszystkim bardzo dobrze sie bawimy.

J[PRZECIAGLY DZWIEK]

JAKUB POLKOWSKI: Druga kategoria gier, ktére sg najblizsze mojemu sercu
z kolei, to sg gry poswiecone kulturze i tutaj mamy juz matych graczy, ktorzy tak
naprawde czekajg na to, zeby zagraé w swoje pierwsze gry. Oczywiscie, znaczy na
tym etapie, jezeli Zosia dostanie ,Witkacego”, to prawdopodobnie bedzie starata sie
wchtongé go tylko paszcza, ale my chioniemy go, juz tez oczami, poniewaz to jest
przepiekna gra, w ktérej bedziemy uktadac¢ reprodukcje obrazéw Witkacego i stara¢



sie znalez¢ ich zestawy, takze prosta, szybka gra, ktéra pozwala nam nauczy¢ sie
bardzo szybko poprzez totalng zabawe, tego jak wygladajg obrazy, tego wielkiego
artysty.

ANNA POLKOWSKA: Tutaj mamy piec¢ roznych obrazéw, ale juz po pierwszej partii
wiemy tak naprawde czym one sie roznig od pozostatych i jezeli zobaczymy inny
obraz Witkacego, to bez wahania bedziemy wiedzieli, ze to jest ten autor.

JAKUB POLKOWSKI: | ja zdecydowanie polecam tg gre kazdemu kto chce pokazac
komukolwiek jak wyglgda Polska kultura. Drugg takag gra, ktéra jest w tej samej
kategorii, czyli gry ktére mozemy wytozyC na stot, zeby pokaza¢ komus, kto naszej
kultury nie zna, bedzie gra ktéra sie nazywa ,Polskie Smaki”, albo po angielsku
»1aste of Poland”. Jest to gra zrobiona przez Marcina Ropka i Viole Kijowska, ktéra
jest zrobiona od razu po polsku i po angielsku. Jest zabawng grg na czas, w ktorej
wyktadamy na czas karty, zeby robi¢ tradycyjne polskie potrawy: gotgbki, flaki albo
schab w sosie kurkowym, zupa, cate mndstwo roéznych pysznych potraw, ktore
mozemy od razu zaprezentowa¢ naszym, nie polskojezycznym znajomym, takze
zdecydowanie ,Polskie Smaki” sg takg gra.

ANNA POLKOWSKA: Teraz wchodzimy juz w kategorie gier o jezyku polskim i na
przyktad pamiagtka z Poznania ,Nie Tej”, czyli karciana bardzo szybka, sprytna gra
o poznanskiej gwarze.

JAKUB POLKOWSKI: Mamy ,Ojczysty”, czyli gre ktéra wyszia spod rgk chyba
najbardziej znanego polskiego projektanta Karola Madaja, ktéry jest autorem takich
hitéw jak ,Kolejka” chociazby i ,Ojczysty” jest grg, w ktoérej mozemy sie dowiedzie¢
tego, co oznacza batamuci¢, dowiemy sie czy trybimy i sprawdzimy nasze
kompetencje jezykowe w takich bardzo ciekawych zakamarkach polskiego jezyka.
Mamy gry, ktére opowiadajg na przyktad o religii. Jest gra Nehemiasz tukasza
Wozniaka, ktéra opowiada o fragmentach Biblii. Jest bardzo dobrym tytutem dla
zaawansowanych graczy, ktérzy potrafig sobie naprawde tama¢ gtowe nad tym, jak
odpowiednio zbudowaé mury, jak inwestowa¢ w surowce, a jednoczesnie uczg sie
prawdziwej wizji historii. Kolejng gra, ktéra tez nawigzuje do literatury jest bardzo
popularna na catym Swiecie gra Ignacego Trzewiczka ,Robinson Crusoe”, ktora
opowiada o ksigzce ,De foudre”. Takze te gry powigzane z kulturg, ktére nas uczag
tego w jaki sposéb jesteSmy my osadzeni w swojej wiasnej polskiej kulturze, sg
bardzo ciekawe, bardzo roznorodne, od historii biblijnych przez literature, jezyk,
sztuke wizualng. Jest taki quiz nawet ,Polski Film”, ktéry opowiada z kolei o tym, jacy
aktorzy, gdzie grali i tak dalej. Bardzo, bardzo szerokie spektrum, bardzo ciekawych
gier.

J[PRZECIAGLY DZWIEK]



ANNA POLKOWSKA: Trzecig kategorig, sg gry planszowe, ktére mowig o relacjach
spotecznych i tutaj mamy swiatowy hit.

JAKUB POLKOWSKI: Tak, gra ,This War Of Mine”, jest grg Michata Oracza i Jakuba
Wisniewskiego i jest tak naprawde adaptacjg gry komputerowej, ktéra opowiada o
wojnie, ale nie w taki sposob jaki znamy z gier komputerowych. Tam nie biegamy z
karabinem, nie strzelamy do ztego wroga. Tutaj raczej sie dowiemy co sie dzieje z
takimi ludzmi jak my, co sie dzieje z takg rodzing jak Ja, Ania i Zosia, przez ktorych
zycie przetacza sie wojna. Jak wida¢ mogg sie dziaC rdzne straszne rzeczy i
faktycznie w tej grze, tez tak jest, to znaczy tam dokonujemy bardzo trudnych
moralnych wyboréw i uczymy sie tego jakie okropienstwa i okrucienstwa niesie ze
sobg wojna, przy czym tez warto powiedzie¢, ze ,This War Of Mine”, byta jednym z
takich pierwszych polskich hitow eksportowych i osiggneta gigantyczny sukces na
zachodzie. Nie s3 to jedyne gry polskich autoréw tego typu.

ANNA POLKOWSKA: Tak, trzeba przyznac, ze polscy projektanci stajg sie coraz
bardziej popularni na swiecie. Jest to dla nas coraz wiekszy powdd do dumy, bo
nasze polskie tytuty cieszg sie ogromng popularnoscia.

JAKUB POLKOWSKI: Oczywiscie nie méwimy tylko o grach edukacyjnych. Sg to tez
gry, ktére sg oparte o science fiction, o fantastyke, o rézne fajne tematy, ale
oczywiscie Polacy teraz sg bardzo cennymi, cenionymi designerami, docenianymi
projektantami gier.

ANNA POLKOWSKA: ,Ojczysty”.
JAKUB POLKOWSKI: Wiem, ,Ojczysty”, projektantami gier planszowych na $wiecie.
J[PRZECIAGLY DZWIEK]

JAKUB POLKOWSKI: Méwi sie, ze matematyka jest krélowg nauk i ja tez tak
uwazam. Dla mnie najciekawsze sg rozne rozwigzania matematyczne, ktore sg
w grach. Mam nadzieje, ze Zosi one tez bedg pasowacé, ale sg gry, ktére uczg nas
ekonomii od podstaw i uczg nas zarowno na etapie wczesnoszkolnym i takg grg jest
na przyktad.

ANNA POLKOWSKA: ,Pestka, drops, cukierek”, jest to gra planszowa, ktora
powstata na bazie fantastycznej ksigzki i przekazuje dzieciakom podstawe ekonomii.
Pokazuje, jak gromadzi¢ dobra, ale nie tylko jak gromadzi¢ dobra, ale przede
wszystkim jak nimi zarzgdzac¢, ze warto inwestowaé, ze czasami dobrze jest
zaryzykowaé. Ze jakby nie tylko gromadzimy dobro, ale przede wszystkim
przetwarzamy je.

JAKUB POLKOWSKI: | to juz moga gra¢ w tg gre mate dzieciaki prawda.



ANNA POLKOWSKA: Tak, to sg dzieci wczesnoszkolne chyba od siédmego czy
o0smego roku zycia w gore, ktére dadzg sobie spokojnie rade.

JAKUB POLKOWSKI: Po drugiej stronie tej skali jest tak naprawde, nie tyle gra, ile
narzedzie edukacyjne, ktore zostato stworzone specjalnie na potrzeby uniwersytetéw
oraz szkét $rednich. Jest to ,Chtopska szkota biznesu”, gra, ktéra opowiada
0 zarzgdzaniu przedsiebiorstwem rolnym, o zarzgdzaniu gospodarstwem, uczy nas
takich rzeczy czym jest podaz, popyt, jakie sg techniki sprzedazy, jak budowac
marze i jak dogadywac sie z naszymi kontrahentami.

ANNA POLKOWSKA: Ciekawe, w tej grze moze bra¢ udziat wiasciwie cata klasa
naraz.

JAKUB POLKOWSKI: Tak.
ANNA POLKOWSKA: To jest.

JAKUB POLKOWSKI: Caty rynek tak naprawde odtwarzamy, Zosia odtwarza rynek
razem z nami i w polskiej szkole biznesu. To nie jest gra, ktérg mozemy kupi¢ w
sklepie, to jest gra, ktérg mozemy zapytaé wyktadowcy akademickiego, nauczyciela
Wos-u, czy matematyki w szkole, czy przedsiebiorczosci, tak to sie chyba nazywa,
bo to jest narzedzie edukacyjne. Takze gry ekonomiczne, ktére uczg nas po drodze,
jak, stosowac sie do prawa ekonomii, sg bardzo wazng czescig gier planszowych, w
ogole.

J[PRZECIAGLY DZWIEK]

ANNA POLKOWSKA: Ostatnig kategorig, sg gry, ktére mowig o przyrodzie,
o $rodowisku. Tutaj mamy fantastyczng serie ,Swiat wokét nas” i to sg bardzo proste
gry oparte na memo, czyli po prostu odnajdywanie par.

JAKUB POLKOWSKI: | tam co jest, Ptaki?

ANNA POLKOWSKA: | tych takich gier w odnajdywanie par jest oczywiscie
najwiecej, bo najprosciej mozna w ten sposob sprzedac jakis temat, ale tutaj
rzeczywiscie autorzy tej serii wykonali kawat pracy nad tym, zeby znalez¢é gatunki
zwierzat, roslin, drzew, grzybdw, ktére wystepujag na terenie Polski.

JAKUB POLKOWSKI: To sg zdjecia czy ilustracje?
ANNA POLKOWSKA: To sg ilustracje na podstawie zdje¢. To sg przepiekne,

przepiekne gry, one majg bardzo proste okfadki i sg jakby bardzo prostymi grami,
natomiast.



JAKUB POLKOWSKI: Akurat to, ze majg proste oktadki uwazam, ze jest ogromng
zaletg, bo my.

ANNA POLKOWSKA: Tak, tak.

JAKUB POLKOWSKI: W ogodle jako Polacy jestesmy tez swietni w projektowaniu
graficznym, prawda?

ANNA POLKOWSKA: | w rejestrowaniu, oczywiscie, natomiast po kilku partiach tych
gier, wiemy doskonale jak nazywajg sie ptaki.

JAKUB POLKOWSKI: Ale sg podpisane tez te klocki, tak.

ANNA POLKOWSKA: Tak oczywiscie, potrafimy je rozrézni¢ na spacerze w parku,
wiemy, jak wyglgda sojka, jak wyglada.

JAKUB POLKOWSKI: Kos.
ANNA POLKOWSKA: Kos i gil.
JAKUB POLKOWSKI: Sikorka.

ANNA POLKOWSKA: A po spacerze w lesie, po grze ,Grzyby”, wiemy doktadnie,
ktére grzyby mozemy zbieraé, a ktoérych zupetnie nie. Mozemy nauczy¢ sie
rozpoznawac drzewa. To ze to sg memo, i ze zasady sg zawsze takie same, jest
moim zdaniem zaletg. W przypadku tej serii, po prostu bierzemy kolejne pudetko,
otwieramy i wiemy od razu jak gra¢. To duzy naprawde, duzy walor edukacyjny.

JAKUB POLKWOSKI: Tak, autorka Kasia Jacobson, ona ma swoje Wydawnictwo
Jakobsony. Wiasciwie na kazdych Warszawskich Targach Ksigzki pojawia sie nowy.

ANNA POLKOWSKA: Premiera.

JAKUB POLKOWSKI: Jest premiera kolejnego, zresztg tych gier, ktére mowig
0 przyrodzie i uczg dzieci jak nazywac, jak traktowaé przyrode, jest catkiem sporo.
Jest taka gra, ,Granny”, ,Sadzimy Las”, prawda.

ANNA POLKOWSKA: Tak, jest to gra o tym, w ktérej mamy trojwymiarowe elementy,
przepiekne drzewka na planszy i widzimy w trakcie gry jak one nam rosng, jak te
nasze lasy sie powiekszaja.

JAKUB POLKOWSKI: Stuchajcie, my musimy powoli juz i$¢ graé w gry, oraz
nakarmi¢ Zosie, bo inaczej zje mi reke, takze jezeli chodzi o gry planszowe z naszej



strony z takich z ktérych mozecie korzysta¢ w celach edukacyjnych, to chyba mniej
wiecej tyle. PieC kategorii, cate mnostwo gier zrobionych przez Polakéw i wydanych
w Polsce, po polsku i o Polsce, takze trzymajcie kciuki, bo to jest taka gataz kultury,
ktora sie caty czas rozwija.

ANNA POLKOWSKA: Tak, jeszcze wazna rzecz, gdzie mozna zagra¢ w te gry.
W Polsce corocznie odbywa sie kilkaset imprez poswieconych grom planszowym, w
tym oczywiscie ogromne targi ksigzkowe, na ktérych gry planszowe sg zawsze
duzym elementem, wiec serdecznie polecamy.

JAKUB POLKOWSKI: Rozejrzenie sie w okolicy, znalezieniem miejsca, w ktorym
mozna zagra¢ w gry i po prostu granie w planszowki.

ANNA POLKOWSKA: Tak, serdecznie polecamy, dlatego ze to jest najprostsza
i najszybsza metoda, zeby jakgs gre poznaé, pojechac¢ na targi lub festiwal gier
planszowych, zagrac, przyjrze¢ sie, wybra¢ cos dla siebie. Naprawde jest z czego
wybierac.

J[PRZECIAGLY DZWIEK]
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