I [PRZECIAGLY DZWIEK]
LEKTOR: Audycje kulturalne — w dobrym tonie.

MAGDALENA MISZEWSKA: Polacy rzadko uczestnicza w kulturze poza
domem, to jeden z wnioskow badan Gtéwnego Urzedu Statystycznego,
opublikowanych na poczatku roku. Jesli na co dzien brakuje nam
na to czasu, to moze poprawic¢ swoje statystyki podczas letniego urlopu
i niekoniecznie musi sie to wigza¢ z wakacyjnym wyjazdem. Mieszkancy
Warszawy wiele galerii sztuki i muzeéw maja do dyspozycji na miejscu,
ale o istnieniu niektéorych nawet nie wiedza. Staraja sie to zmienic
organizatorzy akcji ,Raz, dwa, trzy, Warszawiakiem jestes Ty!”

i od siedmiu lat zachecaja do nietypowego zwiedzania r6znych placowek.

MICHAL KOMUDA: Wydaje mi sie, ze udato nam sie na przestrzeni siedmiu lat
osiggna¢, mysle, ze duzy sukces, poniewaz udato nam sie pokazac¢ rodzinom
z dzie¢mi, ze mozna inaczej zwiedza¢ muzeum, ze to moze by¢ przygoda — Michat
Komuda, zastepca dziatu edukacyjnego Muzeum Powstania Warszawskiego. Mysle,
ze sposOb myslenia o muzeach sie zmienit na przestrzeni tych ostatnich paru lat,
pojawity sie nowe nowoczesne muzea, ale tez te, ktére towarzyszg nam od dawna
zaczety zmieniac¢ czesciowo swoje oblicze, miedzy innymi nasz projekt pokazat,
ze niezaleznie od tego jaki profil ma dane muzeum, moze w nim przygotowac
bardzo ciekawe zajecia dla rodzin z dzie¢mi i te rodziny z dzie¢mi, zdecydowanie
to doceniaja. Moja kolezanka pani Jolanta Btazejczyk, z ktérg wspdtorganizujemy
ten projekt, czesto opowiada taka anegdote: jedna z rodzin, ktéra uczestniczy
w naszym projekcie, wyjechata na wakacje gdzie$ poza Warszawe, dojechali tam
ze swoimi dzie¢mi, dzieci sie rozpakowaty i pierwsze co powiedziaty do mamy,
ktéra nam to relacjonowata, ,no to kiedy idziemy? A mama sie pyta:

~Ale gdzie idziemy?” - ,No do muzeum, przeciez tu muszg byc¢ jakies muzea.”.

MAGDALENA MISZEWSKA: Czyli wida¢ efekty? Bo o to tez chciatam zapyta¢,
to juz siédma edycja miedzy muzealnej gry ,Raz, dwa, trzy,
Warszawiakiem jestes Ty!” i czy mozna stwierdzi¢, co sie zmienilo?

No na pewno pojawily sie nowe placéwki, ktore dotaczyty do akcji.

MICHAL KOMUDA: No tak, jezeli chodzi o historie samego projektu, to zmiany sg

bardzo wyrazne i mysle, ze bardzo sympatyczne i budujgce. ZaczynaliS$my w gronie



siedmiu muzedw, siedmiu placowek. W tym roku mozna juz przez cate wakacje
rozwigzywac zadania w az dwudziestu pieciu placdwkach i mozemy sie pochwali¢
dwoma zupetnie nowymi instytucjami, jedng z nich jest Gitéwna Biblioteka
Lekarska, wiec jest to placéwka wymarzona do tegorocznej tematyki dbania
o zdrowie, a drugi nowy wspdtorganizator to Kordegarda galeria Narodowego
Centrum Kultury. Ta zmiana ilosci wspotorganizatorow jest pierwszym
wyznacznikiem i mysle, ze tez bardzo budujgce jest to, ze na przestrzeni tych
siedmiu lat, frekwencja wsrdéd naszych graczy nie spada, a zdecydowanie caty czas

ros$nie i co roku musimy przygotowywac coraz wiecej nagrod.

MAGDALENA MISZEWSKA: A czy da sie stwierdzi¢ jaka czes¢ tych
odwiedzajacych, to s ci, ktorzy po raz kolejny zdecydowali sie wzigc

udziat w akcji?

MICHAL. KOMUDA: Doktadnie procentowo nie umiem tego oceni¢, natomiast mamy
sporg grupe, ktérg moglibysmy tak nazwac¢ - naszymi wychowankami jesli chodzi
o ten projekt i sg to faktycznie rodziny, ktére nam czasami faktycznie towarzyszg
przez cate juz siedem lat, wsrdd tych rodzin sq o tyle ciekawe przyktady, ze mimo
iz gra wymaga odwiedzeniu tylko osmiu placowek z tych dwudziestu pieciu,
niektére z tych rodzin same z siebie wykonuja zadania we wszystkich
zaangazowanych w naszg gre placéwkach. To robig po prostu z czystej

przyjemnosci, bo wiedzg, ze te zadania bedg ciekawe i fajne.

MAGDALENA MISZEWSKA: I wiemy juz jakie sygnaly ptyna do was
od rodzicow, a z pozostalych placowek, jak oni postrzegaja te zmiany,

ktore nastapily przez te siedem lat trwania akcji.

MICHAL KOMUDA: No mysle, ze na pewno jest to pozytywny odzew,
poniewaz nie tylko ros$nie liczba wspodtorganizatoréw, ale najczesciej
ci wspodtorganizatorzy nam towarzysza, czyli ci ktérzy dotaczyli raz do projektu,
bardzo czesto pozostajg i towarzyszg nam na przestrzeni kolejnych lat, wiec mysle,
ze to jest chyba taki najlepszy sposéb oceny tego, jakie oni odczuli namacalne
efekty. No musze sie przyznac¢, ze to jest akurat sygnat ze strony rodzin,
ktére grajg w tym projekcie, ale one czesto mdwig, ze dzieki naszemu projektowi,

uzmystowili sobie, dowiedziaty sie, ze dane muzeum w ogdle istnieje.



MAGDALENA MISZEWSKA: Czyli wiemy, ze zadowoleni sa rodzice,
zadowolone s3 dzieci, zadowolone s placowki. Mozemy przej$¢ do chyba
najwazniejszej sprawy, czyli jak gra¢c w gre ,Raz, dwa, trzy,

Warszawiakiem jestes Ty!”?

MICHAL KOMUDA: Mysle, ze duzg zaletg naszej gry jest prostota tego systemu.

Wystarczy wejs¢ na strone internetowg projektu: www.razdwatrzywarszawiak.pl,

tam mozemy poznac szczegdtowy regulamin, a on jest tez krétki i bardzo prosty,
chodzi o to, zeby z tej strony pobra¢ karty z pytaniami i kazda karta jest
dostosowana do kazdej placéwki, ktéra jest zaangazowana w gre. Wystarczy
je wydrukowaé, wybraé sie do danego muzeum i w oparciu o zadane pytania,
poszuka¢ odpowiedzi, ktére sa ukryte na ekspozycji danego muzeum.
Po odwiedzeniu o$miu placéwek i wykonaniu zadan w osmiu placowkach, jezeli
zrobiliSmy to dobrze, jesteSmy pewni, ze dostaniemy nagrode. Zawsze staramy
sie, zeby te nagrody byly fajne, ciekawe i mysle, ze co$ co nam towarzyszy
od siedmiu lat, rowniez madre, poniewaz jest to projekt edukacyjny, chcemy przez
zabawe uczy¢, udowodni¢, ze mozemy fajnie, aktywnie, rodzinnie poznawac
historie Warszawy, bo projekt jest poswiecony historii Warszawy i te nagrody,
ktére przygotowujemy na koniec poszczegdlnych edycji, tez sga nagrodami,
ktére majg wpisywac sie w te hasta, sposdb spedzania wolnego czasu rodzinnie,
madrze, ciekawie. W tym roku nie zdradze jakie to bedg nagrody, chociaz juz
wstepnie je wytypowaliSmy, ale na pewno bedzie ze wzgledu na te tematyke
aktualnej edycji, nagroda nawigzywata do aktywnego, zdrowego spedzania czasu.
Zadania, ktore przygotowujemy w ramach gtdwnej gry, sq na dwdch poziomach
- dla dzieci mtodszych i dla dzieci starszych. Chodzi o to, zeby moc zainteresowacd
catg rodzine i jezeli mamy starsze i mtodsze rodzenstwo, to wtedy miodsze dzieci
przygotowuja tg prostsza podstawowgq wersje; starsze dzieci, by ta prostsza wersja
nie byta dla nich nazbyt infantylna, mogq sie bawi¢ w oparciu o te bardziej
skomplikowang karte. Natomiast wazne jest stowo, ze jest to gra rodzinna.
Chcemy, zeby te zadania i towarzyszace im ciekawostki byty atrakcyjne nawet dla
rodzicéw, ktérzy bardzo czesto wspierajg te dzieci, wiec tak naprawde trudno tutaj
podac¢ jakie$ sztywne granice wiekowe, poniewaz mysle, ze ta gra przy wsparciu
rodzicow moze by¢ ciekawa i dla pieciolatka, na pewno dla ucznidw szkoty
podstawowej, dla gimnazjalistow tez, ale na przykfad jezeli jaki$ licealista chce

razem ze swoim mtodszym rodzenstwem wyruszy¢ na teren miasta i poméc


http://www.razdwatrzywarszawiak.pl/

im w tych zadaniach, staramy sie, zeby te zadania byty na tyle ciekawe, zeby

przy pomaganiu swojemu mtodszemu rodzenstwu, on sie rowniez nie nudzit.

MAGDALENA MISZEWSKA: I miedzy muzealna gra ma jeszcze jeden
dodatkowy aspekt, kierowany chyba przede wszystkim do tych starszych
dzieci, ktorym by¢ moze taka zabawa w odnajdywanie odpowiedzi

na pytania nie wystarcza. Na czym polegajq te rozszerzenia do gry?

MICHAL KOMUDA: Faktycznie na przestrzeni tych siedmiu lat, czes¢ dzieci nam
dorosta, wiec jezeli oni maja miodsze rodzenstwo, to rodzenstwo gra
w tg podstawowq wersje naszej zabawy, natomiast z myslg o tych, ktorzy zaczeli
powoli dorosle¢, sq przygotowane konkursy towarzyszace i to sq konkursy,
ktore jak gdyby otwierajq takie kolejne furtki do poznawania miasta, poznawania
kultury, ale tez daja duzg przestrzen i mozliwos¢ na to, zeby samemu co$
zaproponowac, na przyktad opisaé ciekawe miejsca z Warszawy, o ktérych moze
nie wszyscy wiedzg, a my je znamy, bo to jest na przyktad nasza okolica
i jezeli przygotujemy taki materiat, tez mozemy dazy¢ do tego, zeby zdobic ekstra
nagrody, bo skoro sq i ekstra konkursy, to sg i ekstra nagrody; a skoro jesteSmy
przy tych nagrodach, to musze powiedzieé, ze takim dobrym podsumowaniem tego
w jaki ten projekt jest odbierany i ze on naprawde jest fajny i ciekawy to,
to ze tych nagréod co roku przygotowujemy coraz wiecej i sama logistyka
dostarczenia tych nagréd w miejsce, gdzie one beda wreczane, to jest duze i dosy¢
trudne zadanie, bo w zesztym roku nagrody wazyty ponad tone. Konkursy
towarzyszace dotycza ciekawych miejsc w przestrzeni naszego miasta. Sa
zwigzane miedzy innymi z prowadzeniem bloga, biorgc udziat w naszej grze,
mozemy to jednoczesnie na biezaco to sobie podsumowywaé w formie takich
wspomnien, przezyc i po przestaniu do nas, te najciekawsze blogi sq zamieszczane
na stronie projektu, wiec nie tylko jest rados¢ z przygotowania z tegoz bloga,
nie tylko mozemy za przygotowanie tego bloga pomysle¢ o zdobyciu nagrody,
ale réwniez mozemy sie tymi naszymi przezyciami, obserwacjami; podzieli¢
z innymi graczami, zainspirowac ich, by¢ moze zarazi¢ pasjg do tej gry,
bo faktycznie mysle, ze wsrdd wielu rodzin mozna zauwazy¢ juz takq kilkuletnig
pasje zwigzang z tg zabawa i mysle, ze nawet silne, ale bardzo pozytywne zawsze

emocje.



MAGDALENA MISZEWSKA: I tutaj w przypadku tych konkurséow
dodatkowych jest jedna ciekawa rzecz, ktéra zacheca rowniez
do nawiagzywania relacji miedzypokoleniowych, bo staracie sie zachecic¢
uczestnikow do tego, zeby porozmawiali czy z babcia, czy z dziadkiem,
czy z jakimi$ innymi seniorami i prébowali odkry¢ jakies ciekawostki

historyczne dotyczace miasta.

MICHAL KOMUDA: Tak. Kolezanka, ktora przygotowuje te konkursy dodatkowe,
stawia na to, zeby starac sie znalez¢ ciekawe osoby z naszego otoczenia. Mogq
to by¢ cztonkowie rodziny, ale moze to by¢ tez pani sasiadka, sasiad; osoby,
ktéore dla zwyktych mieszkancow by¢ moze sg kompletnie anonimowe,
a po poznaniu ich, po przeprowadzeniu z nimi wywiadu, okazuje sie, ze sgq
Swiadkami historii, sg $Swiadkami historii Warszawy, ktorej caty projekt zostat
poswiecony i to tez jest taka metoda, zeby uzmystowi¢ naszym graczom,
ze ciekawg historie mozemy pozna¢ na terenie naszych ulic, na terenie
zaangazowanych w gry placéwek, ale czesto ta ciekawa historia moze czaic¢ sie
gdzie$ prawie ze za $ciang w mieszkaniu obok i warto rozmawiaé¢ z naszymi
znajomymi, bo to jest historia tego miasta. Podstawowa wersja tej gry,
gdy powstawata byta skierowana do rodzin z dzieémi, ktore z réznych powodéw,
nie moga wyjecha¢ na wakacje, dlatego tez waznym elementem jest to,
ze wszystkie placéwki chwalg sie tym dniem, ktéry jest darmowy, czyli nie tylko
mozna pobrac¢ z Internetu za darmo zadania, ale odpowiednio uktadajac swoje
wizyty w placéwkach muzealnych, mozna w ogodle wzig¢ udziat w tej grze totalnie
za darmo. Natomiast chcemy tez byc¢ ciekawi, atrakcyjni, przyjazni dla rodzin,
ktére przyjezdzaja do naszego miasta na wakacje i mamy tego bardzo wyrazne
dowody, poniewaz gdy wysytamy zaproszenia na gale finatowe,
na ktérych wreczamy wspomniane nagrody, wiemy, ze mamy graczy z Krakowa,
ze Slqska, z innych czesci Polski, a nawet tez takie rodziny, ktére przyjezdzajq
na przyktad do babci, dziadka z zagranicy. Gra jest o historii Warszawy, ale udato
sie nam tg historiag Warszawy, tq pasjq do historii Warszawy zarazi¢ osoby, mozna

powiedzie¢, z catej Polski, a nawet z zagranicy.
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