J[PRZECIAGLY DZWIEK]
LEKTOR: ,,Audycje Kulturalne” — w dobrym tonie

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Na poczatku wrzesnia Narodowe
Centrum Kultury wydato gre planszowa ,,Ojczysty”. W duzym skrécie rozgrywka
wyglada tak: rozgrywajacy ciagnie z talii szes¢ kart, na ktérych znajduja sie
stowa z dawnej i wspoétczesnej polszczyzny. Nastepnie losuje, ktére z nich
bedzie trzeba w danej rundzie odgadngé. Pozostali gracze na podstawie
losowych i dos¢ enigmatycznych wskazéwek obstawiaja, jakie stowo
rozgrywajacy ma na mysli. Wynik przektada sie na liczbe pél, o ktére przesuwaja
sie ich pionki. W gre zagralam z recenzentka z portalu gamesfanatic — Joanna
Koztowska-Piecek. A w dalszej czesci odcinka zapraszam na rozmowe z twérca
»0Ojczystego” — Karolem Madajem.

J[PRZECIAGLY DZWIEK]

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Gosciem Audycji Kulturalnych jest
Joanna Koztowska-Piecek, recenzentka gier planszowych z portalu
gamesfanatic. Dzien dobry.

JOANNA KOZtOWSKA-PIECEK: Dzien dobry.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Spotkatysmy sie, zeby zagra¢ w gre
planszowa. Wtasnie gra planszowa ,,Ojczysty” wydana przez Narodowe Centrum
Kultury. Jak czytam z tytu, na opakowaniu, gra imprezowa, w ktérej polszczyzna
zaskakuje swoim bogactwem. Zastanawiam sie czy to oznacza, ze w tej imprezie
powinni braé¢ udziat polonisci.

JOANNA KOZLOWSKA-PIECEK: Nie. Absolutnie nie. To jest gra dla kazdego. Dla
kazdego, dlatego ze wynosimy z niej po prostu wiedze i dobrg zabawe.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: To w takim razie spréobujmy. Nie ma
wsréd nas polonistéow chyba.

JOANNA KOZLOWSKA-PIECEK: Nie.



DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Nie ma.

JOANNA KOZLOWSKA-PIECEK: Wiec mamy wylosowanych szes¢ stow. Tym razem
jest to szata, sztubak, antycypowac, kotczowac, challenge i bulwers. W sumie, ktore
stowo bede podpowiadac. Pieknie.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: A teraz losujemy karty, ktoére
pomoga nam te stowo wprowadzié.

JOANNA KOZLOWSKA-PIECEK: Ja jestem gotowa. Podpowiadam jedno to bedzie
przeciwne.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Budzi litos¢ na diabetka.

JOANNA KOZLOWSKA-PIECEK: Tak jest. A na aniotka potozymy najbardziej zielone.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: | teraz ja odgaduje o jakie stowo
moze chodzi¢. Po dluzszym namysle obstawie dwa stowa, bo nie jestem pewna
czy to jedno czy to drugie, ale obstawiam, ze wsréd tych dwéch powinno sie
znalez¢ to stowo, ktérego szukamy. Obstawiam dwojke i tréjke, czyli sztubak
i antycypowac.

JOANNA KOZLOWSKA-PIECEK: Jest! Tak to jest antycypowac.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: | w ten sposéb otrzymuje punkty
i poruszam sie moim pionkiem po planszy w kierunku mety. Jak juz mialySmy
okazje sie przekonaé gra nie jest fatwa i trudno jest czasem odgadnaé¢ co ma na
mysli ta osoba, ktéra probuje w jakis sposéb nam podpowiedzie¢ o jakie stowa
chodzi.

JOANNA KOZLOWSKA-PIECEK: Jest to ciekawe dlatego, ze okazuje sie, ze znamy
zupetnie inne stowa. Tak jak ja sporo gratam z dzieCmi to one nie znaty stow, ktore ja
znatam i odwrotnie. Ja sie bardzo dziwitam temu, ze cos$, co dla mnie byto zupetnie
z kosmosu, co widziatam po raz pierwszy w zyciu, a dla nich to byta normalka. Oni sie
dziwili, ze ja w ogdle nie wiem o co chodzi i ze musze doczytywac, jeszcze sie dopytuje



ich. Mnie to sprawiato frajde. Dzieki temu, ze te podpowiedzi sg takie szerokie i bardzo
czesto tez kiepsko pasujg do tych stéw to sprawia, ze nie dajemy prostych podpowiedzi
i naprawde gracze nie sg pewni tego co zgadujg i wtedy jest po prostu adrenalina tak,
bo nawet jezeli databym podpowiedzi, ktére jednoznacznie wskazujg na dane stowo to
praktycznie nie bytoby emocji, albo wiekszos¢, albo wszyscy by zgadywali. Wszyscy
by punktowali i tak samo, na maxa, a tak po prostu mamy zabawe i jedni zgadng, inni
nie zgadng. Tak naprawde nie chodzi o to, zeby tutaj rywalizowac i zeby wygrywac, bo
to nie jest tego typu gra tylko zeby bawic sie stowami i to, ze tak naprawde nie wiemy
i kazde stowo moze pasowac i zastanawiamy sie jakim torem szio to myslenie
podpowiadajgcego. To jest po prostu ciekawe. Jezeli to bylyby bardzo proste,
dopasowane odpowiedzi do stéw to nie bytoby tych emociji.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Odpowiedzi sg tez losowe, co
dodatkowo utrudnia zadanie bo nie zawsze mozemy uzy¢ tej odpowiedzi, ktorej
najbardziej potrzebujemy. A jakie plusy i minusy tej gry zauwazyta pani podczas
rozgrywek?

JOANNA KOZLOWSKA-PIECEK: To moze zaczne od minuséw, bo jest ich mniej.
Trzeba to czytac, po prostu jest ten moment, kiedy wyktadamy karty na plansze i trzeba
sie zapoznac¢ z tymi stowami. Bardzo rzadko jest tak, ze wyktadamy szes¢ stéw
i naprawde wszystkie znamy, wiec jest ten moment na zastanowienie, na
przeczytanie. To jest ten minus. Czasami sg tacy, ktérzy chcieliby zeby ta gra byta
bardzo dynamiczna, a to dynamiczne nie jest. Tez zdarzajg sie przestoje, tu tak jak
pani zauwazyta, nawet nam sie zdarzyty. W pewnym momencie zaczynamy sie
zastanawiac, jakg da¢ podpowiedz. Zaczynamy sie zastanawiac, co tak naprawde ta
podpowiedZ moze znaczy¢, wiec bywajg takie sytuacje, ze nastepuje zastdj
i oczekiwanie i to wlasciwie sg jedyne minusy.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: W swojej recenzji jeszcze zwracata
pani uwage na to, ze tych stow kontrowersyjnych nie ma w grze zbyt wiele.

JOANNA KOZLOWSKA-PIECEK: Tak, ale to troche zartobliwie, bo na pewno bytoby
tam bardziej pikantnie, gdyby tych stow czerwonych byto duzo, ale to chodzi przede
wszystkim o to, zebysmy wzbogacali nasz jezyk, bo i tak jezeli ktos naduzywa danego
stowa, ja na przyktad naduzywam stowa ,masakra”. To tak w zasadzie po tej grze, nie
sadze zeby nagle sie oduczyt, moze przyja¢ do wiadomosci, moze popracowac, ale
moze tez sie tak zdarzyé¢, ze w pewnych sytuacjach tych stow bytoby bardzo duzo to
nagle bySmy zaczeli uzywac tego, czego nie powinnismy uzywac.



DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Ale mysle, ze tatwiej bedzie w tej
sytuacji odwrotnie, czyli kiedy poznajemy stowa nowe dla nas. One gdzies tam
chyba na dluzej z nami zostana. Jakby tutaj ta zmiana jest albo powinna by¢
widoczna. Poznamy nowe, ciekawe stowo i bedziemy, by¢é moze, go uzywali.

JOANNA KOZLOWSKA-PIECEK: Tak, zdecydowanie. To jest wtasnie wielki plus tej
gry, ze mozemy rozszerzaC swoje stownictwo i tak jak zrobilismy to pierwszej
rozgrzewce, po jednym zetknieciu ze stowem to trudno zeby tak nam zapadto, ale
generalnie po kilku partiach stowa sie przewijajg. Po raz kolejny spotkamy sie z tym
stowem to ono w jakis tam sposob zapada w nas. Ja sie np. nauczytam stowa pewex.
Kiedys ustyszatam te stowo i bylam bardzo zdziwiona, ze te stowo uzywane jest jako
pewnik. Ja to znatam jeszcze sprzed trzydziestu lat, kiedy sie chodzito po prostu do
pewexu, tak. Wiec wtasnie np. tego sie nauczytam, a moje dzieci sie nauczyly tego, ze
byty pewexy. Tg gre wykorzystuje rowniez na zajeciach ze studentami i tez wydaje mi
sie, ze catkiem niezZle sie bawili. Plusem tej gry jest, ze mozna sie bawi¢ az do oSmiu
osbéb. Wiekszo$¢ gier jest tak do czterech i jak przyjdzie pigta osoba, szosta, nie
wiadomo, co robi¢. Dzieli¢ sie, albo co$ na site, tutaj mamy tg gre, ktéra daje mozliwosc
zabawy do osmiu osoéb i jest to na pewno ciekawe. Absolutnie nie trzeba sie czuc¢
mocnym z polskiego. Ja np. w ogéle sie nie czuje mocna z polskiego. Jezyka polskiego
nie lubitam, a z tg grg sie czuje dobrze. Natomiast osoby, ktére szukajg rywalizacji,
mozdzenia, przesuwania sie pionkiem to nie. Raczej takim osobom bym nie polecita,
natomiast osobom, ktére lubig luzne rozgrywki, niekoniecznie takie zeby grac, aby
wygra¢, tylko zeby sie przy tym bawi¢, ktérzy mniej zwracajg uwage na ta
sprawiedliwos¢ punktacji. Na to czy wygrajg czy przegrajg to jak najbardziej. To sg
zalety tej gry, ze nie gramy zeby wygrac, wiec np. mozna z powodzeniem grac z takimi
osobami, ktore sobie kiepsko radzg z przegrang. Po prostu caty przebieg gry jest
emocjonalny, a nie sama koncowka.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Po ilu rozgrywkach powiekszy nam
sie zaso6b stow?

JOANNA KOZLOWSKA-PIECEK: Ooo, nie wiem. MySle, ze jest to tak wielce
osobnicza sprawa, ze trudno powiedziec.

J[PRZECIAGLY DZWIEK]



DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Gosciem Audycji Kulturalnych jest
pracownik Instytutu Pamieci Narodowej i twérca gier — Karol Madaj. Dzien dobry.

KAROL MADAJ: Dzieh dobry.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: A wiasciwie chyba powinnismy
powiedzie¢ tworca gier planszowych w Instytucie Pamieci Narodowej. Czy to
byloby lepsze okreslenie?

KAROL MADAJ: Mozemy po prostu powiedzieC projektant gier planszowych, gier
edukacyjnych, gier dla réznych instytucji. Pracuje na co dzien faktycznie w IPN-ie,
natomiast zdarza mi sie wspétpracowa¢ z bardzo réznymi instytucjami. Przede
wszystkim z Narodowym Centrum Kultury. Efektem tego jest miedzy innymi gra
,Ojczysty”, ale tez inne gry, ktére razem zrobilismy, czyli np. ,Pestka”, ,Dom
z cukierek”, ,Strajk”, ,Skok ku wolnosci” i jeszcze pare innych, ale i z Polskg Akcjg
Humanitarng wspoétpracowatem robigc gre i z muzeum Poli, takze rézne, r6zne mam
na koncie gry, ktére przewaznie tgczy to, ze sg grami edukacyjnymi i tak tez jest
w przypadku gry ,Ojczysty”.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: | zanim przejdziemy do gtéwnego
bohatera naszego odcinka, czyli wlasnie gry ,,Ojczysty” zastanawiatam sie kiedy
to sie stalo i jak to sie stalo, ze instytucje typu witasnie Instytut Pamieci
Narodowej czy Narodowe Centrum Kultury zdecydowaly sie swojg misje
edukacyjng realizowac¢ poprzez gry planszowe?

KAROL MADAJ: Gdyby tak siegna¢ do poczatkdow to wydaje mi sie, ze pierwsi byl
»-Mali Powstancy”. To byta gra, ktéra ma juz chyba ponad dziesiec¢ lat w tej chwili, albo
co$ koto tego, zresztg rynek gier planszowych wtedy w Polsce dopiero sie zaczynat
rozwija¢ i powstata gra, ktora byta wspaniatg grg, takg rodzinng wtasnie,
a jednoczes$nie przekazywata jakies wartosci edukacyjne. Tam byto sporo wiedzy tez
zawartej. Wydata to wtedy firma EDMUND przy wspétpracy z Muzem Powstania
Warszawskiego i to chyba byta taka pierwsza gra, ktora odniosta sukces. Taka gra
edukacyjna z wiekszym sukcesem, takze ja zaczynajgc z kolei w IPN-ie projektowac
gry takie edukacyjne, co pierwszg gre wydaliSmy w dwa tysigce dziewigtym roku, czyli
to juz prawie dziesie¢ lat temu, tak sobie pomyslatem, ze mozna by wiasnie
wykorzysta¢ tg forme do przekazywania wiedzy, Zze przeciez przy innych grach,
powiedzmy fantasy, gracze zapamietujg statystyki tych potworéw czy innych postaci,
ktore sg jakby w ogole s punktu widzenia takiego edukacyjnego mato istotne, to czemu
mieliby nie zapamieta¢é witasnie czegos istotnego. Czy to jakich$ wydarzen



historycznych czy mechanizmow, ktére rzgdzg historig. Czy tez jak w przypadku gier
na inne tematy witasnie czy to stéw, ktére wychodzg z uzycia, czy jeszcze jakichs
innych faktow. Tak pomys$latem i tak zaczatem dziataé, zeby stworzyc¢ gry, ktére bedg
przekazywac jakgs wiedze i z czasem inne instytucje, bo to w zasadzie réwnolegle
Narodowe Centrum Kultury i IPN tworzyty gry, bo chyba odkryliSmy to wspdlnie, ze jest
to po prostu skuteczna forma edukacji i ze miodziez czy uczniowie tak, bo te gry
edukacyjne sg gtébwnie skierowane wtasnie gdzies tam do szkot, grajgc towarzyszag
temu emocje, ktére sktaniajg do tego, zeby zapamietywac fakty, ktére sg podane
w grze. Takze jest to zupetnie na innym poziomie zaangazowanie niz powiedzmy
w czytaniu podrecznika, ktéry sie po prostu czyta i zapamietuje ile, kto zdota. Tutaj
trzeba zdoby¢ wiedze w trakcie gry, zeby wygrac, to to nas mobilizuje do zdobywania
wiedzy, bo z kolei zta gra edukacyjna wedtug mnie to jest taka, ktdéra wymaga tej
wiedzy na poczatku. To potem te instytucje tez podchwycity i takich gier w Polsce
powstato duzo i powstajg caty czas nowe.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: | musimy jeszcze wspomnie¢ o tym,
ze te gry edukacyjne, o ktérych rozmawiamy to nie sg te gry edukacyjne, ktére
pamigetamy z naszego dziecinstwa, bo jak ja bylam mala i bylam taka gra
obdarowywana to nie pamietam zebym jakis szczego6lny entuzjazm przejawiata
z tego powodu, a np. ,,Matych Powstancéw” mam w domu i gratam w nich
wielokrotnie i ciggle jestem ta gra zachwycona. Tutaj tez sie¢ dokonata duza
zmiana. Moze mniej tej misji, a wiecej grywalnosci, bo kiedys te gry edukacyjne
to mialy te edukacje wypisang wielkimi literami i przez to albo byto za trudno
w nie graé, albo po prostu ta grywalnos¢ byta tak znikoma, ze po pierwszym razie
juz sie odechciewato siegania po te gre po raz kolejny.

KAROL MADAJ: To prawda. Takie gry niestety caty czas powstajg. Takie mato
atrakcyjne gry edukacyjne, przez co sg tez mniej edukacyjne wtasnie, bo dokfadnie
jest tak, ze jezeli chcemy siegac po te gry ponownie to ten efekt edukacyjny sie mnozy,
a jezeli gre przerywamy w potowie i stwierdzamy, ze nas to nudzi i wiecej nie chcemy
grac to niewiele z tej gry wyciggniemy. Mysle, ze to jest zastugg tych nowych jakby
mechanizmoéw, ktére pojawiajg sie w grach planszowych i w ogéle. Gry planszowe sie
bardzo rozwijajg ostatnio. Powstajg nowe pomysty, co mozna jeszcze zrobi¢ przy
pomocy papieru, drewna, takiej formy bardzo klasycznej. Co jeszcze mozna
ciekawego graczom zaprezentowac. | tez to, ze te stare gry edukacyjne, mam
wrazenie, ze one nie dawaty wyboréw graczom, tylko méwity rzu¢ kostka, przejdz iles
tam pdl, przeczytaj karte, zrobisz cos, ewentualnie wykonasz jakie$ zadanie, ale tak
naprawde chodzito o to zeby ten rzut kostkg byt tylko pretekstem zeby jak najwiece;j
przeczytac, wiec to byt rodzaj ksigzki czytanej pod wptywem rzutow kostkg. Trudno sie
dziwi¢ faktycznie, ze tamte gry nie cieszyty i nie byty popularne wsréd miodziezy, tak.
Moze nauczyciel jeszcze gdzie$ tam chciat je wyciggng¢. Natomiast gry, ktore dajg
graczom mozliwos¢ wptywu na rozgrywke, to znaczy mowig im, ze wygrasz, jezeli



wykazesz sie jakimis umiejetnosciami, czy to zrecznoscig, czy sprytem, czy
umiejetnoscig planowania czy wykonywania optymalnych ruchow. Takie gry dajg
satysfakcje z tego, ze wygrajg dlatego, ze faktycznie podejmujemy jakie$ dobre
decyzje w trakcie rozgrywki i tak jest wtasnie w ,Matych Powstancach”, nie wiem
w ,Kolejce”. Tak tez jest w ,Ojczystym”, gdzie to od gracza zalezy w duzej mierze jak
dopasuje podpowiedzi do stéw. Wiadomo, ze tu musi by¢ jakis element losowy, ze to
nie mogg by¢ gry takie jak szachy, gdzie nie ma zadnej ukrytej informaciji, nie ma
zadnego elementu wzrostowego, wiec zawsze wygrywa lepszy. To jest jakby taka
druga skrajnos¢ powiedzmy, miedzy grg w stu procentach losowg, a grg takag
catkowicie zalezng od graczy. Tam tez moze by¢ z kolei nudno, bo jezeli wiem, ze
jestem od kogos gorszy to juz nigdy z nim nie wygram, tak. Dopoki nie poczytam
ksigzek o tym, jak zagra¢ w szachy lepiej, albo nie wiem, bede duzo trenowat. Takze
takie rozwigzanie ma swoje wady. Dzisiaj dobra gra edukacyjna jest gdzies po srodku,
ze ma jakis element losowy na ktéry gracze nie majg wptywu, a ma tez jakies takie
ciekawe decyzje do podjecia i oczywiscie musi by¢ dobrze opracowana merytorycznie,
zeby tutaj nie byto zadnych watpliwosci, ze ta gra przekazuje rzetelng wiedze.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: A jak to wyglada z perspektywy
tworcy, kiedy zabierasz sie za tworzenie jakiejs gry. Myslisz tylko, jaka ma byé
tematyka, czy ma by¢é mniej wiecej pomyst. Czy jezeli méwimy o ,,Ojczystym”
jest to gra jezykowa. Czy w takim wypadku trzeba dojS¢ do niej jakos inaczej?
Jak wygladat ten proces od samego poczatku? Kiedy pojawit sie w ogole
pomyst, zeby zrobié¢ gre, ktéra wiasnie tak sie bedzie nazywata?

KAROL MADAJ: Na poczatku sie w ogdle ucieszytem, bo praktycznie do tej pory
robitem gtéwnie gry historyczne, ktére opowiadaty jakg$ historie, natomiast tutaj
mieliSmy zupetnie nowy temat. Witasnie gre jezykowa, a ja sam osobiscie bardzo lubie
gry jezykowe i gram w nie w domu, czy to w scrabble, stowo twory. Jest takich tytutéw
wiecej. Trzeba sobie ustali¢ pewne zatozenia wstepne. Dla kogo jest ta gra, czego ona
ma tak naprawde uczy¢, co przekazywac. Stwierdzilismy, ze jest to gra dla ludzi, ktorzy
troche w jezyku polskim obeznania juz majg, jakby lubig czyta¢ powiedzmy profil
Narodowego Centrum Kultury ,Ojczysty”. Interesujg sie tym tematem i zeby oni mogli
czy miedzy sobg pogra¢ czy tez wprowadzi¢ nowych graczy wiasnie w ten Swiat
polszczyzny. | potem sie trzeba byto zastanowié, jakie dobraé mechanizmy ze
wspoétczesnych gier, bo nie jest jakby tajemnicg, ze tych mechanizméw jest okoto
piec¢dziesieciu i w zasadzie wszystkie gry, takze gry edukacyjne, jezeli wykorzystujg
nowoczesne mechanizmy, korzystajg jakos z tych piecdziesieciu mechanizmodw, wiec
tak naprawde kazda nowa gra jest rodzajem cytatu z poprzednich gier, ktére juz
istniaty. Bardzo rzadko kiedys pada na co$ zupetnie nowego, jakis zupetnie nowy
pomyst. Poniewaz wiedzielismy, ze tutaj mamy stowa, ze bohaterem gry bedg stowa.
To nie bedzie fabuta jakas, jaka$ historia czy jakas narracja, ktérg gracze przechodzg
tylko bedziemy chcieli poznawaé nowe stowa i patrzytem na rdézne gry, ktére



wykorzystujg wtadnie stowa. Jest taka gra ,Tajniacy’. Zresztg znakomita gra,
imprezowa, czyli taka, w ktorg mozemy zagrac¢ w duzej liczbie osob, relatywnie szybko
i taka, z ktérej wszyscy majg dobrg zabawe. Nawet jezeli przegrywaja to tez sie dobrze
bawig i w takie wiasnie tutaj celowatem. Wychodzac od tego pomystu myslatem o tym,
jakie stowa tutaj chce przekazac, czyli stowa, ktore wyszly juz z uzycia. Stowa, ktére
chcemy jakby przypomniec¢, birban, trychto, to sg stowa, ktére wymagajg pewnego
namystu, pewnej koncentracji, co z kolei mnie skierowato w strone gry ,Dixit”. Tam sg
troche surrealistyczne obrazy basniowe i trzeba dobrac¢ skojarzenia do obrazow i te
stowa, ktore mamy tutaj w grze, one bardziej mi przypominaty witasnie nawet nie, ze
takie proste stowa typu krzesto, mikrofon, plecak czy cokolwiek, tylko wtasnie mi
przypominaty takie basniowe stowa, czy basniowe obrazy jak w ,Dixicie”. Stwierdzitem,
ze tych stow musi by¢ mniej zeby gracze mogli sie skupi¢ na znaczeniu tych stéw, zeby
mogli troche sie tak podelektowac, po rozgryzac te stowa w mys$lach i zeby mogli
potgczy¢ te stowa z odpowiednig podpowiedzig, ale wtasnie w taki sposéb bardziej
moze $wiadomy. Czasem moze odwotujgc sie do swojej swiadomosci jezyka, do
takiego wyczucia jezykowego. Tez do tego, co inni gracze mogg zrozumiec€ z tej mojej
podpowiedzi, takze jest to taka zabawa, ktéra wiasnie nie koniecznie musi wytoni¢
zwyciezce, ktory bedzie sie cieszyt, ze wygrat, bo byt najlepszy tylko bardziej chodzi
o0 to, zeby cieszyC sie tymi stowami, zeby je poznawac. Tu naprawde jest takie
bogactwo w tej talii kart, a jest tylko sto czterdziesci stéw, ale naprawde nie ma nikogo,
kto by chyba te wszystkie stowa znat, bo nawet jezeli ktos zna wszystkie dawne stowa,
ktore tutaj uzylismy w tej grze, to na pewno nie zna tych stow miodziezowych i to jest
kolejny element ciekawy w tej grze, ze ta gra, prawdopodobnie jak moja wczesniejsza
gra ,Kolejka”, ona tgczy pokolenia. Najfajniej sie gra, jezeli wtasnie siadajg do stotu
starsi i modsi.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Ta dyskusja o tych stowach witasnie
wydaje mi sie, ze one stanowig trzon tej gry, bo w pewnym momencie przestaje
miec¢ znaczenie kto o ile pul przesunat sie pionkiem i wiasnie czy wygrat, czy nie
wygrat, bo to nie tylko sg dyskusje miedzypokoleniowe nad znaczeniem stéw,
ale rowniez mozna dyskutowaé nad tym, czy one aby na pewno sg we wilasciwej
kategorii, bo niektore stowa, ktére sg w tej czerwonej, czyli zastrzezonej, wedtug
niektérych, ktoérzy czesto z nich korzystaja, powinny trafi¢ co najmniej do
neutralne;j.

KAROL MADAJ: Chodzi wtasnie jakby w tej grze, zeby dyskutowaé, zeby badac
samemu swoje jakby normy jezykowe. My np. nie uzywamy tych stéw, ktore tutaj
zostaty zaliczone do kategorii faktycznie czerwonej, czyli stow, ktére wolelibysmy, zeby
w jezyku Polskim nie byto, zeby raczej uzywac jakichs zamiennikow np. to nie wiem,
jest stowo przefortadowac, albo brif. Stowa, ktore jakby wchodzg powiedzmy przez taki
tez moze troche zargon korporacyjny do jezyka, ale na ktéry mamy po prostu lepsze
stowo polskie, ktére bySmy mogli zastgpi¢. Natomiast faktycznie problematyczne jest



czasem to, ze sg to stowa, ktére juz zadomowity sie, sg np. pochodzenia angielskiego,
ale juz nie da rady ich z polszczyzny wyja¢ np. spam. Spam tutaj zostat zaliczony do
kategorii takiej juz potocznej, bo nie ma lepszego stowa. To stowo jakby juz obce trafito.
Tak byto przeciez na przestrzeni czasu. Inne stowa tez trafiajg do polszczyzny i tam
one sie przyjmowaty. To byt wybor pani dr Kopczynskiej, ktéra jest odpowiedzialna za
merytoryczng oprawe tej gry i byta konsultantkg. Na pewno dobrze mi sie z nig
pracowato i udato nam sie ten sktad stow, w tej talii stu czterdziestu, utozy¢ w taki
sposéb, aby to byly stowa maksymalnie takie pojemne, ktore bedg przyjmowaty rézne
podpowiedzi, bo taki jest mechanizm gry, ze trzeba na nie gracza nakierowac.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Zastanawiam sie dla jakiego grona
polecatbys te gre. Czy to powinno by¢ grono rodzinne, gdzie mniej wiecej znamy
sposob myslenia wszystkich graczy i tatwiej bedzie nam sprébowaé wejs¢ w ich
umysty i odgadnaé, co probujg za pomoca tych abstrakcyjnych podpowiedzi
powiedzie¢ wlasnie. Czy fajnie jest kiedy spotkamy sie z ludzmi, z ktérymi nie
znamy sie az tak dobrze, wiec tutaj jest jeszcze ta dodatkowa trudnosé, ze
mozemy mie¢ zupetnie inne skojarzenia na ten sam temat i czy zawsze w takim
gronie powinien by¢ polonista?

KAROL MADAJ: Na pewno polonista nie jest niezbedny i wcale nie jest tak, ze
polonista tu bedzie wygrywat. Mysle, Zze ta gra sie dostosuje do réznych odbiorcow.
Moze to bycC rodzina, natomiast nie z matymi dzie¢mi. Tutaj trzeba juz nie tyle umie¢
czyta€, odczytaC jakby w ogole te stowo, tylko trzeba je jeszcze jakos tak
przyporzgdkowa¢ na swojej mapie stow gdzies tam w gtowie, wiec raczej takie
powiedzmy dzieci pod koniec podstawdwki i starsze mogg mysle tak w petni sie
cieszyc¢ z tej rozgrywki dopiero. Wiec to jest na pewno jedna grupa ludzi. Natomiast ja
tak myslatem o ludziach raczej mtodych, dorostych, studentach. Ludziach, ktérzy chcg
sie spotka¢ w gronie ludzi, ktérzy raczej sie znajg i co do ktérych majg wiecej
mozliwosci odniesienia sie do jakiej$ relacji miedzy nimi, w tych podpowiedziach
nawet. Do znajomosci siebie nawzajem.

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Bo tam jest np. taka podpowiedz,
ktora brzmi mniej wiecej ,,zdarza mi sie pomysle¢, ale na pewno tak nie powiem”.
Czyli jezeli wiemy, kto jakim jezykiem sie postuguje na co dzien, to tatwiej nam
bedzie wtedy odgadna¢ do jakiego stowa to moze sie odnosic.

KAROL MADAJ: Doktadnie. Czyli, jezeli powiedzmy gramy z dziadkami, to jezeli
babcia powie takg podpowiedz to pewnie mogtaby uzy¢ tego stowa, jako swojego,
moze nawet wiemy, ze to jest jakies babci powiedzonko. Natomiast, jezeli tg samg
podpowiedz, tg samg karte potozy mtoda osoba, to my sie mozemy domyslacé, ze ona



tego stowa np. by nie powiedziata. Nie uzyta by na co dzien. Natomiast, jezeli znamy
wspotgraczy to tym bardziej mozemy przewidzie¢, jakich oni stow uzywajg i z tego
sprobowac¢ wywnioskowac, takze to jest ten dodatkowy poziom gry, ktory otwiera sie
dopiero wtedy, gdy gramy z bliskimi tak, z ludzmi z ktérymi mamy duzo kontaktéw.
Takze ja bym raczej powiedziat, ze to jest gra dla tych, ktérzy sie znajg. By¢ moze, ze
w gronie ludzi, ktérzy, tez tak testowatem w takich przypadkowych troche grupach, tam
tez sie dobrze bawili, ale czasem wtasnie, zwtaszcza w tych grupach, byta dluga
dyskusja kto, jakby po pierwszej rundzie, dlaczego uzyte$ tego stowa, przeciez to
stowo zupetnie znaczy cos innego. Ja tego uzytam zupetnie inaczej. Nie wiem, moze
u ciebie gdzies tam skad jestes mowi sie tak, czy z tej rodziny, ale my tak zupetnie nie
mowimy. Co jest z kolei takim dodatkowym elementem integracyjnym, czyli takim,
ktory moze tez stuzy¢ aby poznac sie nawzajem tak, zeby zagra¢ wiasnie w jakiejs
imprezie czy w jakims$ innym takim spotkaniu i potem jakby mie¢ nowe przezycia. To
jest dla mnie bardzo cenne w grach planszowych, ze one tworzg wspomnienia. Potem
jakby, kto wie, moze nawet tworzg jakis jezyk i to bylo moje najwieksze marzenie.
Gdyby gracze po takiej powiedzmy jednej rozgrywce, jakby przywitali salwg usmiechu
jakies$ stowo, czy jakgs podpowiedz do tego stowa, bo tak zdarzato sie w czasie moich
testow i potem zeby wlasnie widzgc tg osobe mogli sobie przypomnie¢ tg zabawng
sytuacje z partii gry ,Ojczysty” i zeby ta jakby tworzyta nowe relacje, tak. Nowe
wspomnienia, do ktérych mozna sie bedzie odwotaé, co rzadko dajg inne formy
rozrywki. To jest wkasnie wyjgtkowe w grach planszowych.

J[PRZECIAGLY DZWIEK]

DZIENNIKARKA MAGDALENA MISZEWSKA: Materiat przygotowata Magdalena
Miszewska.
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